Lembre-se ! Veja a documentacdo de referéncia da linguagem em:
https://www.arduino.cc/reference/pt/

Objetivo — ambientar-se com o monitor serial e com o plotter serial e interagir com a placa/
programa por meio de interagdes no teclado.

1. Compile o seguinte programa:
void setup () {

Serial.begin (9600) ;
}

int x = 0;
void loop () {
Serial.print ("Numero: ");

Serial.println(x);
delay (300) ;
X++;

Ligue o Monitor Serial (Ferramentas/ Monitor Serial) e veja o resultado.
2. Compile o seguinte programa:
void setup () {

Serial.begin (9600) ;
}

int x = 0;

void loop () {
Serial.print ("Numero: ");
Serial.println (x);
Serial.print (" DEC: ");
Serial.print(x);
Serial.print (" HEX: ");
Serial.print (x, HEX);
Serial.print ("™ BIN: ");

Serial.println(x, BIN);
delay (300) ;
X++;

Ligue o Monitor Serial (Ferramentas/ Monitor Serial) e veja o resultado. Note que utilizamos um
novo elemento (DEC, HEX, BIN) junto a informacdo de impressao do valor (print), de forma
a obtermos, respectivamente, a visualizacao nos sistemas Decimal, Hexadecimal e Binario (também
foi usado o ‘print’, ao invés de ‘println’, no qual o segundo comando acrescenta uma quebra
de linha — ‘1n’ — ap6s a impressao).

3. Compile o seguinte programa:
long aleatorio;
void setup () {

Serial.begin (9600) ;
}



void loop () {
Serial.print ("\nEntre 0 e 99:");
aleatorio = random(100);
Serial.println(aleatorio);
Serial.print ("\nEntre 5 e 14: ");
aleatorio = random(5, 15);
Serial.println(aleatorio);
delay (300);

Ligue o Monitor Serial (Ferramentas/ Monitor Serial) e veja o resultado. O comando ‘\n’ inserido
dentro da instrugdo print faz como que seja pulada uma linha (‘\n = new 1line’). A impressao
sera algo como: Entre 0 e 99:7; Entre 5 e 14: 14; Entre 0 e 99:73 ; ...Se
vocé compilar o programa novamente e executa-lo novamente os valores sorteados deverdo ser os
mesmos. Isto porque o gerador de niimeros aleatérios ndo foi inicializado. Uma forma de inicializa-
lo é por meio do uso da fungcdo ramdomSeed () * (semente aleatéria). Veja:

long aleatorio;

void setup () {
Serial.begin(9600) ;

// inicializa o gerador de numeros aleatdrios.
// um pino analdgico desconectado ird retornar um

// valor aleatdério de tensdo em analogRead()
randomSeed (analogRead (0)) ; <ii]

void loop () {
Serial.print ("\nEntre 0 e 99:");
aleatorio = random(100) ;
Serial.println(aleatorio);
Serial.print ("\nEntre 5 e 14: ");
aleatorio = random(5, 15);
Serial.println(aleatorio);
delay (300);

Ligue o Monitor Serial (Ferramentas/ Monitor Serial) e veja o resultado. Se vocé compilar o
programa novamente e executa-lo novamente os valores sorteados deverdao ser diferentes a cada
momento. Compare a execuagao do programa usando / ndo usando o comando randomSeed ().

Na sequéncia, veremos o uso do plotter, que é outro programa monitor da interface serial, mas
capaz de gerar interfaces graficas.

1  https://www.arduino.cc/reference/pt/language/functions/random-numbers/randomseed/



4. Compile o seguinte programa:

long aleatorio;

void setup () {
Serial.begin(9600) ;
randomSeed (analogRead (0)) ;

}

void loop () {
aleatorio = random(50) ;
Serial.println(aleatorio);

Ligue o Monitor Serial (Ferramentas/ Monitor Serial) e veja o resultado. Depois, feche a tela.
Ligue o Plotter Serial (Ferramentas/ Plotter Serial) e veja o resultado.

Vamos criar mais uma variavel de exibicdo. Compile o seguinte programa:

long aleatoriol, aleatorio?2;

void setup () {
Serial.begin(9600) ;
randomSeed (analogRead (0)) ;

}

void loop () {

aleatoriol = random(50);
Serial.println(aleatoriol);
aleatorio?2 = random(50) ;

Serial.println(aleatorio?);

Ligue o plotter serial. Viu alguma diferenca? Nao sdo duas variaveis? O plotter simplesmente
continuou a mostrar os valores continuamente.

Agora, teste assim: compile o programa que segue.

long aleatoriol, aleatorio?2;
void setup () {
Serial.begin (9600) ;
randomSeed (analogRead (0) ) ;
}
void loop () {
aleatoriol = random(50) ;
Serial.print (aleatoriol);
Serial.print(",™);
aleatorio?2 = random(50);
Serial.print (aleatorio?2);
Serial.print ("\n");

Ligue o plotter serial e veja a diferenca. O uso do separador (‘,’) entre os valores passados ao
comando print (e ndo € o println), faz com que o plotter interprete a mudancga de variavel. Para uma
nova série de valores, usamos o terminador de nova linha (“\n’) — poderia ter sido utilizado
Serial.prinln(aleatorio2) ao invés de primeiro mostrar o valor e depois pular uma linha, o resultado
seria a mesma interpretacao por parte do plotter serial.



Mas a legenda ficou confusa, ndo é mesmo? Vamos acerta-la? Compile o programa que segue:

p*/
long aleatoriol, aleatorio?2;
void setup () {

Serial.begin (9600) ;
randomSeed (analogRead (0) ) ;

}

void loop () {
aleatoriol = random(50) ;
Serial.print ("Aleatoriol: ");
Serial.print (aleatoriol);
Serial.print(","™);
Serial.print ("Aleatorio2: ");
aleatorio2 = random(50) ;
Serial.print(aleatorio?2);
Serial.print ("\n");

Py

}

Ligue o plotter serial. Agora a legenda devera estar ok.

Desafios:

1. Pesquise como ler um valor digitado no teclado pelo monitor serial. Depois, faca:
a) mostre o valor digitado utilizando Serial.println;
b) use um valor digitado para controlar um led (por exemplo, 1 para o led ligado na saida 8 e
2 para ligar o led na saida 9 — ou use as saidas/ interfaces que quiser)



