Workshop MIT App Inventor

Para comecar:
http://appinventor.mit.edu/
(clique em ‘Creat Apps’

®

}—— APP INVENTOR

vai ser necessario login na conta Google se nao estiver logado)

Tutoriais:
http://appinventor.mit.edu/explore/get-started.html

Atividade — Hello: (http://www.appinventor.org/bookChapters/chapter1.pdf)

O cddigo em Inglés esta em: http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/hellopurr.html

Salve os arquivos de imagem e som:
« Kitty picture: Kitty.png (Right-click and Save)
* Meow sound: meow.mp3 (Right-click and Save)

Figura - http://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurr/kitty.png

Som - http://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurr/meow.mp3
(voce usara estes arquivos em seu projeto)

Entre no Editor: http://ai2.appinventor.mit.edu/ (login do Gmail) e escolha Portugués do
Brasil no idioma da interface: (sua tela trard a tltima aplicagdo trabalhada)
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Clique em Novo projeto; adicionar botdao; nas propriedades: eliminar o texto, selecionar a
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imagem salva e selecionar largura e altura para preencher principal:
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Enviar Arquivo . Texto

Adicione uma legenda:

T

Na paleta a esquerda clique em Midia, selecione Som e arraste o componente para seu
projeto. Ele ficara na area de componentes invisiveis:

WIW i Na drea de Midia, clique
ALY R - em enviar arquivo e

(0] gatinho selecione o arquivo de
audio previamente salvo.

Depois, nas propriedades

Midia
Componentes invisiveis da fOIltE de SOII], kitty.png
@ selecione o arquivo. EfateT
Som

Isto termina a fase de design. Agora vamos a programacao. Clique em E=T].
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Qualquer componente

Selecione o evento clicar para o Botdo Imem + | Accionar Tt . | Remover e -
(quando.Botdol.clique) e arraste para o lado
direito; depois, no Som, selecione Tocar. Isto
fara o seguinte: quando ocorrer um evento de — e
clique sobre o botdo (que é a figura do gato),
serd chamada a funcgao de reproducgao do som
(o gato vai ‘miar’).
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Para saber mais a respeito dos blocos de controle disponiveis, veja:

http://ai?.appinventor.mit.edu/reference/blocks/
e leia http://www.appinventor.org/bookChapters/chapter14.pdf e
http://www.appinventor.org/bookChapters/chapter18.pdf

Agora é s6 utilizar, transferindo ao seu celular/ tablet ou salvando no computador e copiando
para o dispositivo depois (foi o que fiz...):
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I — I ——— App ( fornecer o OR code para o .apk )

App ( salvar .apk em meu computador )
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Instalando.

Have fun!!
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