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Agenda

1) Teoria
2) Entrar no ambiente do MIT App Inventor
3) Utilizar o ambiente para desenhar um aplicativo

4) Utilizar o ambiente para programar o aplicativo
desenhado

5) Gerar (compilar) o aplicativo criado e transmitir
ao celular

6) Divertir-se
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1. Teoria
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Objetivo
* Desmistificar a criacao de aplicativos para

celulares, usando como plataforma o MIT App
Inventor
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Aplicativo

aplicativo
a-pli-ca-ti-vo

ad]
pus Que pode ser aplicado; aplicavel.
sm

mForm 1 Tipo de software concebido para desempenhar tarefas praticas para que o usuario do

computador possa realizar determinados trabalhos. 2 Software desenvolvido para ser instalado
em um dispositivo movel, smartphone ou tablet, a fim de realizar tarefas simples do cotidiano,

como fazer calculos, pesquisar algo, fazer compras, realizar operacoes bancarias, encomendar
servigos etc.

ETIMOLOGIA

lat applicativus.

http://michaelis.uol.com.br/busca?r=0&f=0&t=0&palavra=aplicativo
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MIT App Inventor

* Criado pelo Google e depois continuado pelo
Instituto de Tecnologia de Massachusetts
(Massachusetts Institute of Technology - MIT)

http://appinventor.mit.edu/explore/
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Pré-requisitos

e Para funcionar da forma como faremos nesta
aula voceé precisara de:

- Conexao com a Internet
- Uma conta no Gmail
- Um celular Android, com leitor QRCode

Existem outras formas de fazer!

Vamos fazer deste jeito porque vocé podera ter acesso de
qualquer lugar, sem instalar nada no equipamento que
estiver usando.
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T] Aplicada

Como funciona?

O Google
tem um
servigo... > S
Google App Inventor Servers
Que nos
vamos
acessar pela
internet...

(Firefox, Chrome, Opera, IE, ...)

http://appinventor.mit.edu/explore/content/what-app-inventor.html
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T] Aplicada
Como funciona?

O Google

tem um
servigo... — ™

.

Google App Inventor Servers

Que nés
vamos
acessar pela

SierEL.. (usando o Firefox, Chrome, Opera, IE, ...)

F t } Repor Portu seu_email
== APP INVENTOR v v v v P e B v

Compaonentes Propriedades

Vamos ter S o
um ambiente - L

de trabalho — T Nesta parte

temos o

el ambiente de
" m— desenho
Desen [ Padrae

Midia

http://appinventor.mit.edu/explore/content/what-app-inventor.html
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Como funciona?

O Google
tem um .

servigo... — > (_ sadi s

Google App Inventor Servers

Que nés
vamos
acessar pela

e (usando o Firefox, Chrome, Opera, IE, ...)

P MIT

B==.  APP INVENTOR

|
ProjetoDaAulal Screenl ¥ I Adicionar Tela

Blocos

Vamos ter -~
Controle

um ambiente =

de trabalho —
. Listas

M cores

W variaveis

M Frocedimentos
9 [ screent

— Botaol

Qualquer componente

Renomear  Apagar

Midia

Enviar Arquivo

Projetos Conectar Compilar Ajuda

Remover Tela

el “

Visualizador

quando .Clique
fazer

quando .RecebeuFoco
fazer

quando .CliqgueLongo
fazer

quando .PerdeuFoco
fazer

quando .ToqueParaBaixo
fazer

quando _ToqueParaCima
fazer

q Botdol v I CorDeFundo v I

EITS 18l Botdol v ll CorDeFundo v MsE1s}

_Botaol ~ [ Ativado v |

)OXO,

E nesta parte
temos o
ambiente de
codigo

http://appinventor.mit.edu/explore/content/what-app-inventor.htmil
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0O Google
tem um /

sewnigo... —————* \‘W

oyl A varies Savvems

Que nos
vamos
acessar pela
internet...

Como funciona?

(usando o Firefox, Chrome, Opera, IE, ...)

Componentes
ProjetoDaAuIal Screenl v I Adicionar Tela ... l Remaver Tela -
Blocos Visualizador
i & Internos =
SEL GO Botaol v B
Econtrole
.Lﬁgma
Bystematica quando (EFELEED .RecebeuFoco
.Textu
e .L\stas
- - B cores quando (EREREED .Cliquelongo
s adito e W variaveis

B procedimentos

8 [ screent quando .PerdeuFoco

— Botdol

Qualquer componente

. quando .ToqueParaBaixo .

quando _TogueParaCima

Renomear  Apagar ¥ Botéol 'lCDrDEFundo 3 |

http://appinventor.mit.edu/explore/content/what-app-inventor.htmil



T] Aplicada

Fim da teorial

Vamos a pratica.
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2. Entrar no ambiente do
MIT App Inventor
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Vamos comecar!

* Abra o navegador
* Digite:

http://appinventor.mit.edu/



http://appinventor.mit.edu/

/ Clique aqui !
‘ S V Create Apps About Educators News Resources Blogs enHanceo ey Goog

— APP INVENTOR =

MIT App Inventor

Appathon 2022

< A Global Appathon for Good D

Meet our 2022 Winners!

USERS TODAY: USERS THIS MONTH:

38.8K 1.0M

simao@ufpr.br - 2022
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O Google

tem um
servico... /™

Que nos
vamos
acessar pela
internet...

“wew-

Google App Inventor Servers

‘Login’ no gmalill

~

& Fazer login com o Google

Login

Prosseguir para mit.edu

E-mail ou telefone - Seu e-mail
(do gmail...)

Esqueceu seu e-mail?

Para continuar, o Google compartilhara com o app

mit.eduseu nome, endere¢o de e-mail, idioma preferido e
sua foto do perfil.

Criar conta W Para Contlnual’

Portugués (Brasil) - Ajuda Privacidade Termos
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O Google

tem um
servico... /™

Que nos
vamos
acessar pela
internet...

LB~

Google App Inventor Servers

‘Login’ no gmalill

-

& Fazerlogin com o Google

Bem-vindo(a)

@ simao.uf pridgmail .com

Digite sua senha < © Sua senha

Para continuar, o Google compartilhara com o app

mit.eduseu nome, endereco de e-mail, idioma preferido e
sua foto do perfil.

Esqueceua senha? w Pal’a Continual’

Portugués (Brasil) = Ajuda Privacidade Termos
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Termos de servico

To use App Inventor for Android, you must accept the following terms of service.

Terms of Service

MIT App Inventor Privacy Policy and Terms of Use

MIT Center for Mobile Learning

Welcome to MIT's Center for Mobile Learning's App Inventor website (the "Site"). The Site runs on Google's App Engine service. You must read and
agree to these Terms of Service and Privacy Policy (collectively, the "Terms") prior to using any portion of this Site. These Terms are an agreement

between you and the Massachusetts Institute of Technology. If you do not understand or do not agree to be bound by these Terms, please
immediately exit this Site.

MIT reserves the right to modify these Terms at any time and will publish notice of any such modifications online on this page for a reasonable
period of time following such madifications, and by changing the effective date of these Terms. By continuing to access the Site after notice of

such changes have been posted, you signify your agreement to be bound by them. Be sure to return to this page periodically to ensure familiarity
with the most current version of these Terms.

Description of MIT App Inventor

From this Site you can access MIT App Inventor, which lets you develop applications for Android devices using a web browser and either a
connected phone or emulator. You can also use the Site to store your work and keep track of your projects. App Inventor was originally developed by

Google. The Site also includes documentation and educational content, and this is being licensed to you under the Creative Commons Attribution
4.0 International license (CC BY 4.0).

Account Required for Use of MIT App Inventor

In order to log in to MIT App Inventcr ycu need to use a Google account. Your use of that account is subject to Google's Terms of Service for

R 1Y T U U B R P [ YUY S T T T T L A SO S Y S

| accepk the terms of service! 4 Tem que aceltar
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T) Fplicads
SE aparecer uma pesquisa...

Welcome to App Inventor!

Please fill out a short voluntary survey so that we can learn more about
our users and improve MIT App Inventor.

Take Survey Now Take Survey Later Never Take Survey

Deixe para depois... ou... nao responda nunca.
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T] Fplicada
SE aparecer uma mensagem...

Welcome to App Inventor!

Welcome to MIT App Inventor

Version nb176 has been released.
This is a Component Release, with a new version of
the MIT Al2 Companion.

Got an Android phone or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device.

Continue | ! Do Not Show Again

1. Marque para ndo aparecer de novo

2. Continue
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Escolha o idioma

2% MIT
AP

T Projectss  Connecty  Buildv  Helpw

My Projects  Gallery  Guide Reportanissue  Englishv g Cl|que

Start new project | Delete Project | Publish to Gallery

My Projects

Mame Date Created Date Modified ¥ Published

Welcome to App Inventor 2!

You do not have any projects in App Inventor 2. To
5 B learn how to use App Inventor, click the "Guide” link

at the top of the window; or to start your first
project, click the "Start Mew Project” button at the
MIT upper left of the window.

APP INVENTOR Happy Inventing!
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& MIT App Inventor

(e)» a @

2% MIT

S, APP INVENTOR

b+

Escolha o idioma

@ ai2.appinvertor.mitedu

Projects v

My Projects

Mame

Date Created

Connest »

Biuild

Help v

Date Modified ¥

My Projects

Sallery

Guide

I
Start naw proect Dielete Project Pubich to Gallery Deutsch

Report an lzsue

i

Frglish »

English

Espariol
Frangais
tMagyar
Italiann
gh2of

Nederlands

Portugués

Clique

Pyccrmn
Svenska
[CilEaleh
LS
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Arquivo Editar Exibir Historico Favoritos Ferramentas Ajuda

= MIT App Inventor 2
<« C @ ® ppinventor.mit.edu/?locale=pt_BR ves w Pesquisar N D & & =
‘, o MIT Projetos Conectar Compilar Ajuda Meus . . Reportar um Portuguésdo Seu_email @gmail.com
- Galeria  Guia : =
JS5. APP INVENTOR v v v \ Projetos problema Brasil v v

Iniciar novo projeto ...

Apager Prajelo I Fbicer e e _

Meus Projetos

Nome Data de Criagao Data de Modificagao ¥ Publicado

Vocé nao tem projetos no App Inventor 2. Para
aprender a usar o App Inventor, clique no link
R "Guia" no topo da janela; ou para comegar seu
primeiro projeto, cliqgue no botdo “Iniciar Movo
MIT Projeto" no canto superior esquerdo da janela.
APP INVENTOR Boa Invencao!




T] Aplicada

Foi dificil até aqui?

Alguma duvida?
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3. Utllizar o ambiente para
desenhar um aplicativo
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Seus projetos

Clique para criar seu primeiro projeto

Iniciar novo projeto ... § Apagar Projeto

MNome Data de Criagao

|

Ainda nao ha projetos na lista

Data de Modificagao ¥
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T] Aplicada
Nome do projeto

MNome do
projeto:;

Cancelar OK

Pode ser um nome qualquer.

MAS,
Deveria ser algo que faca sentido para vocé encontra-lo depois.

1. Digite um nome

Nome do [ Projeto Da Aula 1 l
2. Clique em OK projete: —
P|'|:|jE'L—-. names cannot contain Spaces Né'o use espa(;os

Nno nome
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0 MIT

JSS=. APP INVENTOR

ProjetoDaAulal Screenl ¥

Paleta

Interface de Usuario

Botdo

K B

CaixaDeSelecio

EscolheData

Imagem

N

| =

=

Legenda

i=| Escolhelista

I
L

VisualizadorDeListas
/& Notificador

+# CaixaDeSenha
Deslizador

1
= ListaSuspensa

Switch

CaixaDeTexto

=

EscolheHora

¢

Mavegadorweb

P
L

Organizagao

Midia

Projetos

v

Meus Projetos

Mome

ProjetoDalAulal

Conectar
v

Compilar Ajuda Meus

L

Reportar um

) ) Fortugues ¢ seu_email ‘@gmall
Galeria Guia problema T

v Projetos Brasil »

Adicionar Tela ...

Jcom

it _ —

Visualizador

Screen]

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Blocos

Componentes Propriedades

™ screent Screenl

TelaSobre

AccentColor
B Padrio

AlinhamentoHorizontal
Esquerda: 1w

AlinhamentoVertical
Topo:lw
NomeDoApp

ProjetoDafulal

CorDeFundo
D Padrao

ImagemDeFundo

Nenhum_.

AnimagaoFechamentoDeTela
Padrdo»

icone

Nenhum_.

Renomear  Apagar
AnimagaoAberturaDeTela
Padrao»
Midia
i PrimaryColor

Enviar Arquivo ... B Fadrio

Primarunlnrfark
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T] Aplicada
As partes da tela

O meio da tela
mostra o0 que vocé
guer colocar no
celular

Tela em
Inglés é

\ screen
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T] Aplicada

As partes da tela

Paleta

Interface de Usuario

O lado esquerdo da

tela oferece os -
objetos que vocé
podera usar =

\ .

Botdo
CaixaDeSelecéo
EscolheData
Imagem
Legenda
EscolheLista
VisualizadorDeListas
Notificador
CaixaDeSenha
Deslizador
ListaSuspensa
Switch
CaixaDeTexto
EscolheHora

MNavegadorWeb

Screenl v | Adicicnar Tela .

Visualizador

Mostrar os com

Sair
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Designer § Blocos

Componentes Propriedades

=] 7 Screen Botdol
IBotaol CorDeFundo
B radrio

Ativado

FonteMegrito

O lado direito da tela

Fonteltalico \ mostra as

propriedades
T (caracteristicas) dos
140 objetos que vocé
FamiliaDaFonte usar em seu prOJetO
padraow
Altura

Automatico..

Largura

Automatico..

Imagem

Menhum...

Renomear  Apagar
Forma

padraow
Midia
MostrarFeedback
Enviar Arquivo ...

-
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T] Aplicada
Vamos adicionar um botao...

Er;ﬁ_.sa_;@f,:h&‘u Sereenl w | Adicionar Tela . CI Iq ue no .o bJ eto . botéo
Paleta Visualizadar

Interface de Usuario Mostrar os 5 Irterface de Usudrio

Interface de Usuario

Mostrar os comoonente

W HBatdo Botao Rat3
ao
L CaixaDeZel2gZo 7 3 Texto para Botdol ek
' & CaixaDe3e _ __ Sereend
EszoleData k| CaixaDeSelacio
Eszolielata =
) Texto para Botaol
EscolheData

Mantenha o botédo pressionado e arraste... < fmaaem -*

Interface de Usudrio Mostrar 03 comoonentes ocultos

| Batao 7
Sereenl
/ 7 I ———

W] CaixaDeSelacio

Botao
EG:O' TEDQ:] ’ a -
Texto para Botdol T Botao

Cai Selacd
Ed Imagem 7 W CaixaDeSelagio

<

CaixaDeSelzcio

EszoleData 3
Texto para Botaol

EscolicData
Irmanem

Texto para Botaol

Irna e

L_?FQIB‘:JEFL;' lal Screenl » | Adicionar Tela... | Remover Tela

[

Paleta Visualizador Componentes

- ... Solte o botao do mouse quando o .objeto.
o botdo chegar na tela (screenl)

Interface de Usuario Mostrar 03 comoonentes ocultas no Visualizador

.| Botao
Wf] CaixaDeSelzpio

EszolcData

Texto para Dotdol
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O botao Inserido na tela

simao@ufpr.br - 2022

E!','][;‘gﬁf_;_l_l-'ﬁ_ Screenl v § Adicicnar Tela ... Remover Tela Designer §| Blocos
Paleta Visualizador Componentes Propriedades
Interface de Usuario Mostrar os componentes ocultos no Visualizador = Screen Botdol
| Botio — Botdol CorDeFundo
B radio
&f] CaixaDeSelecio )
= Ativado
Texto para Botaol
EscolheData ]
FonteMegrito
@ Imagem
Legenda Fonteltalico
EscolheLista

VisualizadorDeListas

Notificador

CaixaDeSenha

TamanhoDaFonte
140

FamiliaDaFonte
padrao v

Para quaisquer objetos que vocé desejar inserir 0 processo € 0 mesmo:
1. Escolher o objeto desejado

2. Selecionar clicando sobre o objeto

3. Arrastar e soltar
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T] Aplicada
Mudando as propriedades

Visualizador Componentes Propriedades
Mostrar os componentes ocultos no Visualizador S| Screenl Botaol
Botdol

CorDeFundo

- ] SeIeC| OnadO FonteMegrito

Fonteltalico

B rPadiio
Texto para Botdol ;l'.radn

TamanhoDaFonte
140

O texto do botdo é
st i uma propriedade, e
s vocé pode muda-la.
g """"" Pode mudar o .valor.
dela. Por exemplo,
imagem podemos trocar de

Nenhum...

Aenomear | Apagar ‘Texto para Botaol’

Forma
= (i =

Midi pacio® para ‘Sair’.

MaostrarFeedback

Enviar Arquivo ... @ Texto

Texto Cair

Texto para Botao1

(Digite o texto desejado
e cliqgue no ‘Enter’).
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Paleta

Interface de Usuario

[

E

l(-

Botao
CaixaDeSelecio
EscolheData
Imagem
Legenda

EscolheLista

Como ficou?

Visualizador

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Sair |

Componentes
S| Screen |
— Botaol

Propriedades

Botaol

CorDeFundo
l Padrao

Ativado

FonteMegrito

Fonteltalico
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T] Aplicada

gue faz um botao ‘Sair’ em um

Paleta

Interface de Usuario
Botdo

&/ CaixaDeSelegdo

EscolheData

<l Imagem
Legenda

Escolhelista

aplicativo?

Visualizador

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Sair

Componentes
e Screen
= Botaol

Propriedades

Botaol

CorDeFundo
l Padrao

Ativado

FonteNegrito

Fonteltalico
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4. Utihzar o ambiente para
programar o aplicativo
desenhado
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Blocos de programacao

Paleta Visualizador Componentes Propriedades C I .
Interface de Usuario Mostrar 0s componentes ocultos no Visualizador 8 [T sereent Botdol q
- I
e . Botior i Blocos e...
B radrio
| CaixaDeSelegdo 7
o . Sair | Ativado
EscolheData @

... a tela mudaréa:
Screenl » I Adicionar Tela ... l Remover Tela

Blocos Visualizador

2 Internos
E controle
O Logica
B \iatematica
.Texto
M istas
= Cores
B variaveis
M rrocedimentos
® [T sereent
= Botaol

Qualguer componente
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A area de blocos

ProjetoDaAulal

Blocos

. , . & Internos
Blocos disponiveis
-Cnntmle

] Lagica

B 1iatematica

= Texto

B\ istas

M cores

B variaveis

B Frocedimentos
B [T screent

&l Botio]

Qualguer componente

Screen] v | Adicicnar Tela ..

Visualizador

Remover Tela

Blocos

/ utilizados
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ser realizadas com o ‘botao’

ProjetoDaAulal

Adicionar Tela ... Remover Tela

Blocos

& Internos
[ controle
O Lagica
B riatematica
B Texio
B istas
B cores
B variaveis

= Procedimentos

Clique =

) 2 || screeni
no .objeto. i
~ — O30
Botésol ——— ~

Qualguer componente

Visualizador

quando .Clique

fazer

Estas sao

quando [ENE82 .RecebeuFoco as _Operagﬁes,
fazer que podem ser
realizadas com

quando [T .Cliquelongo 0 .ObjEtO. BOtéOl,

.f-azer quando um certo
comando
quando .PerdeuFoco (_evento_)

fazer

acontecer. Por
exemplo, um

uando [ELE8Rd .TogueParaBaixo .
. 2 clique.

fazer
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Quando alguem clicar no botao...

R 1 — Selecione ‘quando Botaol . Clique’
quando (ETEED .Clique 2 — Clique e arraste
fazer 3 — Solte

User tapped and relcased the button.
CTERF Botaol v aEES U0

fazer
Blocos Visualizador
2 Irteros
H controle
. lLufugiu:a o _.Bufﬁui - C lique
Estamos explicando B oerrsticn
ao computador o que S
fazer quando alguem 1.
clicar no bot&o. B i
B variaves

O Mrocedimentas
g Screen]

— Botand
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Quando alguem clicar no botao...

Bloces Visualizador
2 Irterios
Dcnmmie
. .léqica
Estamos explicando e RR
ao computador o que B oo
fazer quando alguém [ 1.
clicar no botéo. M cores
.\'anavels

M rrocedimentss
e Screen]

— Botaol

1. Selecione ‘Controle’

2 Internos
entdo

2. Procure ‘fechar aplicacao’
Para achar as

< opgbes use as barras

E controle

| Lagica

B atemitica para cada (71 desde €3 de rolagem da tela.
.Tem: e B

M istas passo

.Cnres

B variaveis 3- ArraSte SOIte

fechar aplicacao
Fecha todas as telas deste app e interrompe o app.
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Quando alguem clicar no botao...

Proje‘toDaAula] Screenl v I Adicicnar Tela ... I Remover Tela _

Blocos Visualizador

2 Internos
E controle
M Lsgica quando .Clique
B hatematica
.Texm

Cologue o .comando. de
= ‘fechar a aplicacao’
=i Arraste e solte wlique’
P DENTRO do ‘clique’ do

B procedimentos

8 [ screen bOtaO -
'J'Botétﬂ

fechar aplicagao
Qualgquer componente

Prn.jetu[}aAu'a] Adicionar Tela ... | Rerover Tela

Blocos Visualizador

B Internos
E controle
B | 5gica quando [CFELIES .Clique
B vatematica fazer | fechar aplicagao
Ml Texio
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Pronto!

ProjetoDaAula'] Screenl » | Adicionar Tela ... | Remover Tela Designer § Blocos
Blocos Visualizador /
2 Internos
.Controle
M qica guando .Clique
B \iatemitica fazer | fechar aplicacao
.Texto

Se quiser voltar para a tela de desenho basta clicar em ‘Designer’.

v

Proje‘toDaAula] Screenl v | Adicionar Tela ... § Remover Tela Blocos

Paleta Visualizador Componentes Propriedades

Interface de Usudrio _Mostrar os componentes ocultos no Visualizador 8 [T screent Botdol

| Botao —Botdol CorDeFundo

= . Padrao

i/ CaixaDeSelecio _

Sair Ativado
EscolheData
Ed Imagem FonteNegrito
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T] Aplicada
Adicionar um botao

Usando o mesmo processo que foi utilizado para colocar o botao de ‘Sair’ na sua
aplicacdo, arraste um novo botéo para a tela e dé para ele o nome de ‘Tirar foto'.

5 /' Tirar foto
Novo botao
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T FAplicada
Adicionar um componente de

camera fotografica

Paleta

Interface de Usuario cair
PrOCUI‘e O Organizagdo Tirar folu
titulo Midia — a4, )
e clique cambeat
SObl’e ele @ CameraDeVideo 7 g .
para abrir @ CélT‘IEFE T Tirar foto
as Op(}ﬁes- Escolhelmagem Arraste e SOlte

Nas opcoes

Tocador
procure a
Camera; ol
Clique e ® Gravador
arraSte ReconhecedorDeVoz
'(f:eozmc(z) ;/nogi TextoParaFalar
bOtf)es. f=» ReprodutorDeVideo

L= S =

¥ Tradutor¥andex

Componentes invisiveis

A Camera vai ficar 5
Desenho e Animagdo embaIXO da tela
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T Aplicads _ R _ :
Por qguée a Camera ficou embaixo da

tela?

E— A camera € um recurso que sera utilizado

pela sua aplicacado, mas nao faz parte do
desenho da aplicacédo. Porém, por fazer parte
do projeto da aplicacao ela ficara junto com ele
na area de ‘Componentes invisiveis’.

Componentes invisiveis S&o
partes de sua aplicacao que
n&o aparecerem na tela.
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Paleta

Interface de Usuario
. Botdo

W/ CaixaDeSelecio

EscolheData

Blocos

& Internos

& controle
= Lagica
B 1tatematica
.Texm
M\ istas
. Cores
B variaveis
M rrocedimentos
@ [ screent
= Botiol
& Botao2

ﬁcémersﬂ

Para a camera funcionar - 1

Visualizador

Componentes
Maostrar os componentes ocultos no Visualizador a | Screen
. — Botdol

Sair |
7,

Visualizador

gquando .Clique

fazer | fechar aplicacio

quando .Clique
fazer éhamar TirarFotografia

Propriedades

Botdol Cllque em
CorDeFundo BIOCOS

B Fadrio

Ativado

Vamos adicionar um

bloco de comandos para
controlar a Camera.

Para saber como, veja a
seguir... — p



Para a camera funcionar - 2

Blocos Visualizador
© Intemos e Clique 2. Arraste o bloco de
M controle codigo que controla o
.Lf:gic:a Clique dO BO’[éOZ
Bl viatematica s T (exatamente como vocé
M oo fazer fez no Botaol — sera
B istas sempre assim).
B cores quando [CEE[FED .CliqueLongo
B variaveis fazer

il Procedimentos

g [ Screen

1. C||que & Botaol
—

simao@ufpr.br - 2022

—_ Botio2
ﬁ Cameral

Qualguer componente

quando .PerdeuFoco
fazer

quando .ToqueParaBaixo
fazer



Para a camera funcionar - 3

Foto Adicionar Tela ... | Remower Tela
Blocos Visualizador
E Internos = ;
quando .DepoisDeFotografar

E controle |_-—__]
O Lagica
L] Matematica
M Texio chamar TirarFotografia
B Listas
M cores
O Variaveis

= Procedimentos
8 [T screen1
..J Botaol

1_ Cllque & potao?

simao@ufpr.br - 2022

Qualquer componente

2. Arraste o bloco de
codigo que chama a
camera para tirar uma
fotografia
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E onde val ficar a foto?

Agora que ja temos o bloco de comandos para tirar a foto precisamos de um
local para colocar a foto. Vamos voltar para a area de desenho.

Adicionar Tela ... Remover Tela

Visualizador

quando .Clique
fazer | fechar aplicacéo

quando .Clique
fazer élwarwwar' TirarFotografia
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T] Aplicada

Um local para colocar a foto - 1

Paleta
Interface de Usuario
Organizagdo

Midia

Procure o bloco

Desenhoe %

Animacao

Desenho e Animagao
Bola
Pintura

= Spritelmagem

Maps

Sensores

Social

Armazenamento
Conectividade

LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

Visualizador

Componentes
Mostrar os componentes ocultos no Visualizador a Screen
Botaol
Botao2
Sair 8 camerat
Tirar foto

g

Renomear Apagar

oo 2=

—. Midia
COH"IPOI"IEI’“E‘S INVISIVels

ia Enviar Arquivo ...
Cameral
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T] Aplicada
Um local para colocar a foto - 2

Paleta Visualizadar

Interface de Usuario

Mostrar os componentes ocultos no Visaalizador

Organizagao

Midia

Desenho e Animagao il

Arraste um

ola
componente de i
. T a4 Pintua
Pintura para a o

= Spritelmagem
tela

lirar foto

Pinturai

Maps

Sensoras

Social

Armazenamento
Conectividade

LEGO®E MINDSTORMSE
Experimental

Extension

= £ (]

Componentes invisiveis

@

Cameral
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O codigo para ‘capturar’ a foto - 1

P toDaAuIa'[ Screenl ¥ I Adicionar Tela ... I Remover Tela

Paleta Visualizador Componentes
Interface de Usuario Mosirar os componentes ocultos no Visualizador 8 [T screent
Organizagio Botaol
Midia = Botdo2

i —# Pintural
Desenho e Animagao <
B8 cameral

/@ Bola 7 Tirar foto

.4 Pintura i
)
;&= spritelmagem 7

1. Volte aos blocos

-Designer l: ﬁ

Propriedades
Pintural

CorDeFundo
[] Padrao

ImagemDeFundo

Menhum...

TamanhoDaFonte
140

Altura

Automatico..

2. Selecione a Camera e arraste o codigo conforme esta abaixo (A-B-C):

Blocos Visualizador

2 int = v
s quando .DepoisDeFotografar

pontrole imagem

[ Ldgica

B \atemética '7

B exto chamar .TirarFo i 7/

B istas %\

B cores f@
W variaveis

B procedimentos

8 [ screent C

—JBotiol

—JBotdo2
= Pintural

Cameral

Blocos

2 Intermos

ontrole
O Lagica

B piatematica
B rexto

B istas

B cores

W variaveis

M procedimentos

el

Visualizador

quando .Cligue

fazer | fechar aplicagéo

quando (ERELFES -Clique
fazer élwamar .TirarFotografia

quando .DepoisDeFotografar

CTEeTTT
Deotiol
= Botéio2
ZAPintural

W camerat

- )
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O codigo para ‘capturar’ a foto - 2

Blocos Visualizador
E Internos
DCDI'IUME
-Lujgic:a
.Matemética
.Textn
.Listas
B cores .
" CorDeFundo v
B \ariaveis
B Frocedimentos IS8 Pintural v Jl CorDeFundo v JEIf)
8 [0 screen
- ~ ImagemDeFundo
= Botaol
1 " Botdo2 SISS pintural v M ImagemDeFundo v Beciel. ——» 2. Arraste este bloco
P Pintural
88 cameral " TamanhoDaFonte v

Qualguer componente

SV 1@ Pintural v Bl TamanhoDaFonte v JEIE
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O codigo para ‘capturar’ a foto - 3

quando .Clique
fazer | fechar aplicacao

quando .Cligue
fazer _ Chamar TirarFotografia

quando .DepoisDeFotografar

mpintuml. ImagemDeFundo v <« Aqui ainda temos um ultimo

ajuste para realizar.
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O codigo para ‘capturar’ a foto - 4

1. Posicione o cursor do mouse
sobre a palavra imagem.

fazer  chamar SRS . Tirarfotografia 2 Cllque e arraste o bIOCO

Blocos Visualizador

& Internos quando Clique
O contoke razer | fechar aplicagio
ml Logca =
B nat=mitica
| - guando Clique
W Listas
B cores
B varigveis

B Froced mentos
8 [ screent

D eotn

JEM&M

LdFintural

ﬁc'ameral

Obter imagem.
guando NENACERS . DepoisDeFotografar

e M ] e 3. Arraste para completar o bloco.

. n
ajustar ({IEIZ0kd para

quando .DepoisDeFotografar

_imagem

fazer h_aju.mtar | Pintural v M ImagemDeFundo v BE(E)
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Val ficar assim

Blocos
= Intemos quando [EREES .Clique
O controle fazer | fechar aplicagdo
.Légica :
B rratematica
Ml Texto quando ([ERIELYED .Clique
B istas fazer \Ehamar TirarFotografia
.CGFES
B variaveis
_ quando .DepoisDeFotografar
B Frocedimentos [__i
B [T screent e e — _—
Bocs. fazer  ajustar (I N Imag eFundo v | o= d imagem v |
ﬂButénE
EAPintura]
ﬁCémerm

Qualguer componente



T] Aplicada

Esta etapa terminou.

Agora so falta gerar seu aplicativo e transferi-lo
para o seu celular.



T] FAplicads

5. Gerar (compilar) o aplicativo
criado e transmitir ao celular
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. APP INVENTOR

ProjetoDaAulal
Paleta

Interface de Usuario
Y Botdo

& CaixaDeSelecdo

EscolheData

(.apk é a extensao do arquivo de aplicativos do Android)

Gerar o aplicativo

y

Projetos Conectar Compilar Ajuda Meus e
LI Galeria
v v v v Projetos
A
sceceritnll niionmiitll  APP( fornecer o QR code para o .apk )

™ App ( salvar .apk em meu computador )

Visualizador

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Sair

Gula

Compol

Clique em
Compilar e
escolha ‘App
(fornecer o
QR code
para o .apk)
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T] Aplicada _ _
Aguarde terminar e instale usando o

leitor de QRCODE

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Mostrar os componentes ocultos 1o Visua izador

Sair

Sair

Compiling part 2 (please wait)

Mostrar 0s componertes ocultos 1o Visuaizador

Sair

oK

Mota: esse codigo de barras apenas
é valido por 2 horas. Veja o FAQ

it o e b para informagdes de como

compartilhar seu app com outros.




T] Aplicada

6. Divertir-se



Tﬂ ﬁpﬂﬁ@@iﬂ@ MmReproduzir um som W

mmmmmmmm

Para continuar - -

Clicar Selecionar o arquivo de som

* Resumo Som, Imagem, Botao

- https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/
2022/10/dicassomimagembotao.pdf
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Para continuar

* Cartoes de apoio

— (colaboracao da bolsista Gabrielly)

#2 APP INVENTOR %*APP INVENTOR

1. Como usar as cartas 2. Conecte no seu
de Inicio Rapido Telefone/Tablet

Na frenfe da carta, ha vma desoican

o algo que vood pode a2er com o

App Invenior. Android para festar seus projelos
0 varso da cara 18 42 quais Apfp Ivantor.

componentas & blocos usar, e um

exempio de codigo

apginveniormitedy

#2 APP INVENTOR %*APP INVENTOR

11. Instale seu App no 12. Mochila
seu Telefone/Tablet

Usa a Mochia
Lise o App Invertor Companion App para copiar o codge
em seu telefone ou tablet Android

para instalar seus projetos App
Irverice como aplicalives reals

- https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/

2021/11/mit-maker-cards.pdf
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T] Aplicada

e Atividade 1

e ‘Gatinho’

- Um classico do MIT App Inventor

Para continuar

Workshop MIT App Inventor

Para comegar:
hi Lmit.e
(clique em ‘Creat Apps’

vai ser necessdrio login na conta Google se nao estiver logado)

‘appinventor.mit.edu/explore/get-started.html

Atividade — Hello: (http:/www.appinventor.org/bookChapters/chapter1.pdf)

O cédigo em Inglés estd em: http://appinventor.mit.edu/explore

Salve os arquivos de imagem e som:
« Kitty picture: kitty g (Ri

click and Save)
* Meow sound: meow.mp3 (Right-click and Save)

Figura - hi inventor.mi [explores Jall/files/ai2tutorials/helloPurr/kitty.png
Som - http://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurt/meow.mp3
(voce usard estes arquivos em seu projeto)

- https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/

2022/10/workshopmit_1.pdf
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T] Aplicada

Workshop MIT App Inventor

Fonte: www.appi Or.

[ | / hapters/chapter2.pdf (para ver outros capitulos, troque o nimero — ex.
P I I www. org/bookChapters/chapter1 0.pdf; vocé cansegue o livio todo assim).

1. Crie o projeto: logue na plataforma , clique em Projetos/ Iniciar

‘ \t | . d d 2
http:/fai2.appinventor.mit.edu’
novo projeto (eu mudei para Portugués do Brasil, mas se ndo quiser fazer isto ndo ¢ obrigatdrio).
‘ - ’ 2. Mude o nome da tela de Screenl para pintura (Propriedades/ Titulo) e envie um icone
I n t | | r E I (Propriedades/ Icone/ Enviar arquivo — eu usei de http:/www.iconesbr.net/down_ica/4537/paint,

também tem icones em https://icons8.com.br/icons, além de em vdrios outros sitios).

https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/
2022/10/workshopmit_2.pdf



T] Aplicada

nnnnnn

Botdo

Para continuar

* Atividade 3
» Um joguinho ‘pronto’
— Baixe o arquivo ZIP

- Descompacte
- No MIT Inventor use

‘ Meus projetos

- https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/2022/10/
encontreouro.zip
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T] Aplicada
Para continuar

e Atividade 4
* App Telefone Acessivel

- Exemplo extraido de capitulo
de livro

AT -
Telefone Acessivel

Obijetivo

Criar uma interface para fazer ligacdes telefénicas tendo como
ptiblico-alvo as pessoas da terceira idade, mais precisamente em ida-
des mais avangadas. Essa interface permitira ligagoes a telefones
predefinidos (familia, médico, supermercado, etc.) com apenas um
toque. Também deverd aceitar fazer ligacbes através de um teclado
com niimeros grandes e em alto contraste.

O aplicativo tera duas telas:

=  Uma para as chamadas com um toque;

= Qutra para as chamadas através de teclado.

A figura 17.1 mostra um sketch das telas do aplicativo a ser
desenvolvido:

- https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/

2022/10/foneacessivel.pdf



T] Aplicada
Para continuar
* Jogo do mosquito:

www.inf.ufsc.br/~c.wangenheim/CnE_ tutorialAp
plnventor JogoMosquito v1.2.pdf

* https://www.youtube.com/user/mitappinventor

DIVIR A-SE!
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