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Ambiente (IDE) Arduino

E

LudoBot/ Itty Bitty Buggy
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Esta aula está em:

https://drive.google.com/drive/folders/
1EJycEY4pUVkyc5r631IpNtSLY2LQpM1y?

usp=sharing 

e 

https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/
2024/10/aula25outubro.zip



si
m

ao
@

uf
pr

.b
r 

- 
20

2
4

Ideia:
– utilizar um único ambiente/ um mesmo código 
para controle de criações no Arduino e no Ludobot/ 
Itty Bitty

– aproveitar os componentes disponíveis no kit 
Arduino e nos kits Ludobot e Itty Bitty Buggy

– ‘incrementar’ projetos com peças LEGO
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O que é necessário ?
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Instalar a IDE do Microduino
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Usa a IDE do Arduino

● Configurar arquivos para as placas e importá-las
– Ludobot / Itty Bitty Buggy 
– Makey Makey
– BBC:microbit / IDEAbit

● Instalar bibliotecas

→ no caso do microbit é necessário usar 
conversores de níveis de tensão (e pode ocorrer 
de nem todas as bibliotecas funcionarem)



si
m

ao
@

uf
pr

.b
r 

- 
20

2
4

Cabos/ fios
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GND + 5V
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Microduino
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Visto por baixo
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Configuração

(só precisa fazer no primeiro uso da placa)
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Configurar arquivos para as placas e importá-las
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Arquivo /
Preferências

(a tela pode mudar em 
funação da versão)
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Aqui serão informadas as placas, uma por linha

Faça uma de cada vez, pois há um passo adicional
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Instalar Ludobot / Itty Bitty Buggy / Microduino 
/ mCookie / mPie

https://raw.githubusercontent.com/
Microduino/microduino_boards/
master/
package_microduino.cc_index.json
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“CTRL + C”

“CTRL + V”



si
m

ao
@

uf
pr

.b
r 

- 
20

2
4

Instalar os arquivos das placas

Última placa 
usada, não 
interfere na 

instalação da 
nova
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Última placa usada – não é 
referente à sua instalação atual

● Digite ‘Microduino’
● ...aguarde a lista…
● Selecione 
Microduino AVR 
Boards

● Clique instalar
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Selecione a placa

Última 
utilizada
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Acerte a configuração
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Conecte o Ludobot e acerte a porta de 
comunicação
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Não sabe qual porta usar ?

No Windows, pode usar o gerenciador de dispositivos
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Agora, é só usar…
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Exemplo 1 – Fita de LEDs
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Conector ‘IN’ do primeiro LED ligado no Ludobot (usei a porta 
D8/D9, mas pode ser outra é só ajustar o código)

Conector ‘OUT’ do primeiro LED ligado no ‘IN’ do segundo 
LED; ‘OUT’ do segundo LED no ‘IN’ do terceiro LED; ...
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Arquivo com o código
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Faixa de LEDs
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Compliar e testar

● Pode ser necessária a instalação da biblioteca , 
dependendo de se você já a utilizou ou não

Se necessário, pode ser realizado com o arquivo 
disponível ou pela internet
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Se você tiver o arquivo
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Se você não tiver o arquivo

Durante a compilação 
o nome do arquivo 
necessário é indicado

Adafruit_NeoPixel
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Se você não tiver o arquivo

Interface
nova

Interface
antiga
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Conecte os LEDs, conecte o Ludobot no 
computador, compile e teste
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Depois que tudo estiver funcionando, se você 
quiser ligar no Arduino sem mudar nada do código, 
é só ligar o primeiro LED na porta ‘8’ (e o VCC no 

VCC  e o GND no GND). 

Depois, compilar o mesmo código mudando a palca 
para Arduino UNO (ou outro)
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Tem que ter um cabo 
próprio ou fazer um.
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Dá para improvisar para testar:
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Makey Makey
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Microbit
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Obstáculo – o microbit funciona 
com 3V, o Arduino com 5V
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Exemplo 2

Sensor de temperatura 
e umidade
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Imagens

GND
+ V

I2C

I2C
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Montagem

● O display fica na interface microduino (o painel em 
U); como é magnético ele só se conecta se estiver 
na posição correta – os contatos são 
automaticamente selecionados

● O sensor de temperatura e umidade ficará 
conectado em uma porta identificada como I2C
(o display também é ‘I2C’, mas a conexão dele é automática 
nos contatos do ‘U’)
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Arquivo com o código
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Código
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Estrutura 
padrão 

da 
biblioteca



si
m

ao
@

uf
pr

.b
r 

- 
20

2
4



si
m

ao
@

uf
pr

.b
r 

- 
20

2
4



si
m

ao
@

uf
pr

.b
r 

- 
20

2
4

Bibliotecas necessárias

● "U8glib.h"
● "DFRobot_SHT20.h"

● Como anteriormente, usando o arquivo da 
biblioteca ou digitando o nome da biblioteca no 
gerenciador e clicando em instalar
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Se faltar uma biblioteca...
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Se faltar uma biblioteca...
temperaturaDisplay:3:10: error: DFRobot_SHT20.h: No such file or directory
 #include "DFRobot_SHT20.h" //biblioteca do sensor de temperatura e umidade - verifique qual o 
seu!
          ^~~~~~~~~~~~~~~~~
compilation terminated.
Foram encontradas múltiplas bibliotecas para "U8glib.h"
Usado: /home/simao/.arduino15/packages/Microduino/hardware/avr/1.0.1/libraries/
_01_Microduino_OLED_U8glib
Foram encontradas múltiplas bibliotecas para "Wire.h"
Usado: /home/simao/.arduino15/packages/Microduino/hardware/avr/1.0.1/libraries/
_10_System_Wire
exit status 1
DFRobot_SHT20.h: No such file or directory
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1. Compilar e testar

2. Explicações do desenho da imagem
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Desenhar no display
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Existem outras bibliotecas, o 
tratamento que vem a seguir é muito 
semelhante entre elas
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U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);
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U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);

U8GLIB_SSD1306_128X64 biblioteca, 
tipo de controlador (SSD1306) e tamanho 
(128 colunas, 64 linhas – lembre-se que, 
em ‘C’, vetores começam em zero; 
portanto, os endereços vão de 0-127 para 
colunas e 0-63 para linhas)
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Modelos diferentes de display 
utilizam controladores diferentes, o 
que exige declarações (e bibliotecas) 
diferentes

(Na documentação em Chinês  - grato ao 
Google pela tradução - há dois modelos de 
display, com controladores diferentes)
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U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);

u8g nome do objeto (você pode trocar 
para qualquer outro, por exemplo 
‘meuDisplay’ – o código padrão do Google 
em geral virá com u8g). Este objeto vai se 
comportar como uma cópia do display na 
memória.
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U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);

U8G_I2C_OPT_NONE é uma constante 
para o tipo de conexão utilizado; neste 
caso, é para I2C (que utiliza os pinos 
SDA/ SCL para dados e sincronismo, 
respectivamente)
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0,0

127, 63
coluna, linha
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  u8g_SetFont(u8g, u8g_font_10x20);
  u8g_DrawStr(u8g, 5, 20, "ABCdefg");  
  Int a = u8g_GetFontAscent(u8g);

coluna, linha
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  u8g_SetFont(u8g, u8g_font_10x20);
  

  u8g_SetFont função para informar qual 
conjunto de fontes de caracteres será 
utilizado
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  u8g_SetFont(u8g, u8g_font_10x20);
  

u8g nome do objeto utilizado em seu 
programa.

(ele foi declarado no início do programa:
U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);)
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  u8g_SetFont(u8g, u8g_font_10x20);
  

u8g_font_10x20 nome da fonte de 
carateres a ser utilizada (no mesmo 
programa, você poderá utilizar várias)
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Exemplos 
de fontes de 
caracteres
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https://github.com/olikraus/u8glib/wiki/fontsize

https://github.com/olikraus/u8glib/wiki/fontgroupadobex11
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https://github.com/olikraus/u8glib/wiki/fontgroupadobex11

u8g_font_courB10

u8g_SetFont(u8g, u8g_font_courB10);

O primeiro caractere da linha é  o 224, 
que é o ‘à’. Então, o seguinte é o 225 
(á) e o caractere ‘ã’ é o 227, o ‘é’ tem o 
código 233 e assim por diante.
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Usar uma letra 
minúscula

Também dá para desenhar um 
pequeno círculo...

(Outra biblioteca)
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  u8g_DrawStr(u8g, 5, 20, "ABCdefg");  

  u8g_DrawStr desenha uma string 
(sequência de caracteres) no objeto 
desejado (neste caso u8g), na posição 
coluna / linha passada (neste caso 
coluna 5 e linha 20); a string vem 
indicada entre aspas duplas.
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  u8g_DrawStr(u8g, 5, 20, "ABCdefg");  

linhacolunaObjeto
(U8GLIB_SSD1306_128X64 
u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);)

string
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  Int a = u8g_GetFontAscent(u8g);

A distância recomendada acima da linha de base 
para texto com espaçamento simples.

https://developer.android.com/reference/android/graphics/Paint.FontMetrics
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https://stackoverflow.com/questions/27631736/meaning-of-top-ascent-baseline-descent-bottom-and-leading-in-androids-font
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Desenhar formas e pixels
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u8g.setColorIndex(1); //preto
u8g.drawBox(10, 12, 20, 30);  
u8g.setColorIndex(0);  //branco
u8g.drawPixel(28, 14);  
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u8g.setColorIndex(1);
Estabelece a cor 1 = preto

u8g.drawBox(10, 12, 20, 30); 
Desenha uma ‘caixa’ começando na 
coluna 10 e linha 12, com 20 colunas 
de largura e 30 linhas de altura
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u8g.setColorIndex(0);
Estabelece a cor 0 = branco

u8g.drawPixel (28, 14); 
Desenha um único pixel na tela, na 
coluna 28 e linha 14
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Exemplo 3 - Exibindo uma imagem bitmap
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Arquivo com o código
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A imagem deve estar no formato XBM.

O conteúdo do arquivo será copiado para dentro do 
código.

Em síntese, a biblioteca vai desenhar pontinho por 
pontinho na tela em relação àquilo que for lido na 
sequência copiada.
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Para redimensionar a imagem, eu usei:
https://www.img2go.com/pt/redimensionar-imagem

Para transfomar a imagem em ‘XBM’, eu usei:
https://convertio.co/pt/
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Abra o arquivo XBM em um editor de textos:
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Algumas imagens dão melhor resultado
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Copiado (CTRL +C,  CTRL+V) do arquivo XBM
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Arduino UNO

● Para ligar no Arduino UNO temos que utilizar a 
interface I2C, que são os pinos ‘A4’ para SDA e 
‘A5’ para SCL
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Compilar e testar



si
m

ao
@

uf
pr

.b
r 

- 
20

2
4

Exemplo 4

Exibir a 
temperatura, 

umidade, imagem 
e informações
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Arquivo com o código
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Bônus
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Instalar Makey Makey



si
m

ao
@

uf
pr

.b
r 

- 
20

2
4

Arquivo / Preferências

https://raw.githubusercontent.com/
sparkfun/Arduino_Boards/master/
IDE_Board_Manager/
package_sparkfun_index.json 
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Instalar Microbit
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Instalando placas – Microbit/ IdeaBit

(Interface antiga)
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Piscar LEDs
da base Buggy
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Arquivo com o código
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Arquivo com o código
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Nomes / códigos 
de cores pré-
definidas
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SE você usar o compilador do 
Microduino funciona direto, pois a 
biblioteca “BittyBuggy” já veio junto.

SENÃO, tem que instalar a biblioteca.
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fatal error: BittyBuggy.h: No such file or 
directory
 #include <BittyBuggy.h>
          ^~~~~~~~~~~~~~
compilation terminated.
exit status 1
BittyBuggy.h: No such file or directory
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(ou, você pode adicionar os arquivos 
necessários na mesma pasta, mas 
neste caso deverá trocar “< e >” por 
aspas duplas “ ”)
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A vantagem é que não precisa instalar outro 
ambiente ou outra biblioteca.
A desvantagem é que se a biblioteca for atualizada 
seu código não será; além disso, a cada nova 
compilação você terá que colocar vários arquivos na 
pasta de código – e poderá ter versões diferentes...
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Alerta – pode prosseguir normalmente
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Seguidor de linha
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Arquivo com o código
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Arquivo com o código
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Cortesia do Google...

Experimente comentar e 
bloco de cima e 
‘descomentar’ o de 
baixo → 
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Cortesia do Google...

Teste e veja a diferença 
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Até a próxima


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49
	Slide 50
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59
	Slide 60
	Slide 61
	Slide 62
	Slide 63
	Slide 64
	Slide 65
	Slide 66
	Slide 67
	Slide 68
	Slide 69
	Slide 70
	Slide 71
	Slide 72
	Slide 73
	Slide 74
	Slide 75
	Slide 76
	Slide 77
	Slide 78
	Slide 79
	Slide 80
	Slide 81
	Slide 82
	Slide 83
	Slide 84
	Slide 85
	Slide 86
	Slide 87
	Slide 88
	Slide 89
	Slide 90
	Slide 91
	Slide 92
	Slide 93
	Slide 94
	Slide 95
	Slide 96
	Slide 97
	Slide 98
	Slide 99
	Slide 100
	Slide 101
	Slide 102
	Slide 103
	Slide 104
	Slide 105
	Slide 106
	Slide 107
	Slide 108
	Slide 109
	Slide 110
	Slide 111
	Slide 112
	Slide 113
	Slide 114
	Slide 115
	Slide 116
	Slide 117
	Slide 118
	Slide 119
	Slide 120
	Slide 121
	Slide 122
	Slide 123
	Slide 124
	Slide 125
	Slide 126
	Slide 127
	Slide 128
	Slide 129
	Slide 130
	Slide 131
	Slide 132
	Slide 133
	Slide 134
	Slide 135
	Slide 136
	Slide 137
	Slide 138
	Slide 139
	Slide 140
	Slide 141
	Slide 142
	Slide 143
	Slide 144
	Slide 145
	Slide 146
	Slide 147
	Slide 148
	Slide 149
	Slide 150
	Slide 151
	Slide 152
	Slide 153
	Slide 154
	Slide 155
	Slide 156
	Slide 157
	Slide 158
	Slide 159
	Slide 160
	Slide 161
	Slide 162
	Slide 163
	Slide 164
	Slide 165
	Slide 166

