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Ambiente (IDE) Arduino
E

LudoBot/ /ity Bitty Buggy

Parte Il




Esta aula esta em:

https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/
2024/11/aula8novembro.zip
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Configuracao
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bitmaps

50MmM

Relembrando a configuracao

LudoMaokores outros

informacoes

controleRemoto

sensorMovimenko
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Relembrando a configuracao

ajustarimagens.txt ambienteMicroduin
0.kxE

placasExtrasArduin
0.Exk



Relembrando a configuracao
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. lacasExtrasArduino.bxt
Abrir ~ [+ . . bpia aeml eI e s ; Salvar = — o x
* ~/Documentos/2024/rask2024/extensac/SMESMEZ024/aula8novembro/informacoes

1 Ludobot / Itty Bityy Buggy: Microduino

radhttps://raw.githubusercontent.com/Microduino/microduino_boards/master/package microduino.cc_index. json
3 ou

4 https://github.com/wasdpkj/Microduino-IDE-Support/raw/master/package Microduino index. json
5 (Esta segunda é indicada no sitio Chinés do Microduino mas ndo esta funcionando corretamente e resulta em: Erro
durante o download de https://github.com/wasdpkj/Microduino-IDE-Support/raw/master/package Microduino_index. json)

-
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Arquivo | -gditar Sketch Ferramentas Ajud:

Preferéncias . S I
Abrir... Cerl+O

(a tela pode mudar em ] > ce

funcdo da versio) Abrir Recente i
Sketchbook >
Exemplos >
Fechar Cerl+w
Salvar Cerl+S
Salvar como... Cerl+Shift+S

Configuracao da pagina  Cerl+Shift+P

Imprimir Cerl+P

Sair Cerl+Q
TE AT i ima+r TFFFERMET
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Preferéncias » ©

Configuracoes Rede

Local do Sketchbook:

/home/simao/snap/arduino/current/Arduino Navegador -
Idioma do editor: System Default v (requer reinicializacdo do Arduino)
Tamanho da fonte do editor: 12

Escala de interface: Automaético 1DD:% (requer reinicializacdo do Arduino)

Theme: Default theme v (requer reinicializacdo do Arduino)

Mostrar mensagens de safda durante: [ | compilacdo [ | carregar

Avisos do compilador: Nenhum v

Mostrar ndmeros de linhas (] Habilitar Dobramento de Cédigo CI iq U
Verificar cédigo depois de carregar [ ] Usar editor externo -
Checar atualizacdes ao iniciar Salve ao verificar ou carregar aq u I
(] Use accessibility features -~

URLs Adicionais para Gerenciadores de Placas: '|ttpg:ffraw.githuhusercnntent.r:nmeir:mduinnfmicmduinn_hnardsfmqr:: [ m ) )

A 4
Mais preferéncias podem ser editadas diretamente no arguivo S -
J/home/simao/snap/arduino,/85/.arduine15/preferences.txt

(editar apenas quando o Arduino ndo estiver em execugao)

OK Cancelar
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. placasExtrasArduino.txt = _ o x
Abrir ¥ [+l ~/Documentos/2024/rask2024/extensao/SME/SME2024/aulaBnovembro/informacoes Salvar -

1 Ludobot / Itty Bityy Buggy: Microduino

rAhttps: //raw.githubusercontent.com/Microduino/microduino_boards/master/package microduino.cc index.json
3 ou

4 https://github.com/wasdpkj/Microduino-IDE-Support/raw/master/package_Microduino_index.json
5 (Esta segunda‘\é indicada no sitio Chinés do Microduino mas nao estd funcionando corretamente e resulta em: Erro
durante o download de https://github.com/wasdpkj/Microduino-IDE-Support/raw/master/package_Microduino_index. json)

-

URLs Adicionais para Gerenciadores de Placas - o x

Entre com URLs adicionais, uma por linha

http:farduinn.esp 8266.com/stable/package_espB8266com_index.json I

+ »

Clique para ver uma lista de URLs de suporte de placas ndo oficiais

OK Cancelar

Adicione o arquivo e clique em OK
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Instalar os arquivos das placas

piscarMicrobit | Arduing |Disisl. | e

Arguivo  Editar Rascun

piscarMicrobit.ino

2
3
4
5

cor

VO:
[

}
=

VO:

Ferramentas Ajuda

Bﬁ -ﬁm&:u*ataga“n

Arguivar Esbogo
zerenciar bibliotecas...
Maonitor Serial

Serial Plotter

Atualizador de Firmware WiFI107 / WiFININA
Erviar certificado Raiz 550

Placa: "BBC microcbit”
Porta

Obter Informagdes da Placa
Softdevice: "3110"

Programador/Gravador

Gravar bootloader

Ctrl+5Shift=|
Ctrl+Shift+M

F [ [ ] [ 1
zerenciador de Placas...

Arduino AVE Boards

Mordic Semiconductor nRFS Boards

Cirl+Shift=B
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E) CuritibaBitmap | Arduine IDE 2.1.1

Argquivoe  Editar Rascunho  Ferramentas  Ajuda

Q e 4 SparkFun MaKey MaKey =

Arguive Editar Rascunho Ferramentas Ajuda

e e SparkFun Makey MaKey

|-!3EEEI%JC|mhR'UEPLﬁL‘A5- = WuritibaBitmap._it

microduing| | 8 ¢ Dlglte ‘M|CrOdU|nO’
D e e = === - ...aguarde a lista...

1e

Microduino AVR Boards 11 %) o SeIeCIOne

por Microduino Inc. . i

Boards included in this package: =~ ——12 d
Min:rr;nc?um-::u.fm'::mkie-'::_lare (328p), Saida Mlcro UInO AVR
Microduino/mCookie-Core... BOardS

Mais informacgoes
ot * Cligue instalar
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Downloading packages
Microduino:avr@l.e.1l

Installing platform Microduino:avr@l.e.1
Configuring platform.

Platform Microduino:avr@l.®.1l installed

amento Microduino AVR Boards:1.0.1: Platform Microduino:avri@1.0._1
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Selecione a placa

' L] L] 1

Ferramentas Ajuda

hl. -E.M’Aagéc Ctrl+T
. Arquivar Esbogo
: Gerenciar bibliotecas... Ctrl+5Shift+
Maonitor Serial Ctrl+5Shift+M )
Serial Plotter |
Atualizador de Firmware WiFi101 £ WiFiNINA '
': Enviar certificado Raiz 550

Placa: "SparkFun MakKey MaKey" ' b Gerenciador de Placas... Ctrl+Shift+B
| - d
N e /v diblowse e oo oo o
IE Ul'ﬂma o Place ' Microduino AVR Boards » Microduinc/mCookie-Core (328p)
utlllzada ador P oL e e, ook e -r| @y i crewindn o,/ eilpo ki (Glip:) e
SparkFun AVR Boards L4 Microduino/mCockie-Core+ (844pa)

) . . ) S G- - - |
Platform Microduino:avr@l.®.1l installed

Microduino/mCookie-Core USB (32u4d)

Microduino/mCookie-Core RF (128rfal)
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Ferramentas Ajuda

Autoformatacao

Arquivar Sketch

Corrigir codificacdo e recarregar
Gerenciar Bibliotecas...

Monitor serial

Plokker serial

WiFi101 / WIiFININA Firmware Updater
ArduBlock

Placa: "Microduino/mCookie-Core+ (644pa)”
Processador: "Atmegabt44pa@16M,5V"
Porta

Obter informacoes da Placa

Programador: "AVRISP mkll®
Gravar Bootloader

Cerl+T

Cerl+Shife+l
Cerl+Shift+M
Cerl+Shife+L

Gerenciador de Placas...

F
Microduino AVR Boards
Microduino/mCookie-Core (328p)
Microduino/mCookie-Core (168pa)

Microduino/mCookie-Core+ (644pa)
Microduino/mCookie-Core+ (1284pa)
Microduino/mCookie-Core USB (32u4)
Microduino/mCookie-Core RF (128rfa1)
SparkFun AVR Boards

SparkFun RedBoard

SparkFun Makey Makey
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Acerte a configuracao
= —

Ferramentas Ajuda

s dl
y Arguivar Esbogo

zerenciar bibliotecas... Ctrl+5hift+| _ _
Maonitor Serial Ctrl+Shift=M L;j .:ha - nome " UBG
Seral Plotter

a a palaw*a UﬂEig
Atualizador de Firmware WiFI101 / WiFININA a a decla "‘El(;él:l US
Enviar certificado Raiz 551

Placa: "Microduinc/mCookie-Core+ (644pa)” b

Porta: "COME" »

Obter Informagdes da Placa h" b i bl i oteca P
ﬁ [ J [ ____J [} L] [} L] [} L] [ J - [} [} [} - [ ] [} [ ] ‘
|| Processor: "Atmegabddpa@16M,5V" P Atmegabddpa@16M,5V

-G o G G G G G G GB G G @ -;-l.tme-gaﬁ-f-'rpa@mﬂ-ﬁ
Gravar bootloader
A = A% SULL = Ao
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Conecte o Ludobot e acerte a porta de

comunicacao

--1

Ferramentas j._| uda
= o»ae

" Argquivar Esbogo

Gerenciar bibliotecas.. Cirl+Shift+|
Monitor Senal Ctrl+Shift+M 1
Serial Plother

Atualizador de Firmware WIF101 S WiFIMNIMNA

Erviar certificado Raiz 551

r e [iowe |y ok - @i eo» o
Porta: "COMB" I*' Serial portas
| ObterInformactes da Faca L T O3

r' v COMS8 '
SXes~Treg (Ts(

Processon "Atmegabddpa@16M,5V°

Gravar bootloader
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Nao sabe qual porta usar ?

No Windows, pode usar o gerenciador de dispositivos

v B Portas (COM e LPT)
W Intel(R) Active Management Technology - SOL (COM3)
W Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge (COME)




e L

Tude  Aplicativos Documentos  Web

Melhor correspondéncia
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= Gerenciador de Dispositivos I"':-

Painel de controle -

Configuragtes ; ! o
Gerenciador de Dispositivos
& Gerenciar o BitLocker paiatde chntrole

Gerenciador de Credenciais

Gerencie sua conta
Gerenciar certificados de usuario

Gerenciar Espagos de
Armazenamento

Gerenciar certificados de
computador

Pesquisar na Web

jo gerenci - Ver mais resultados da pesquisa

L gerenciador de dispositivos
jo. gerenciador de anuncios
£ gerenciador de tarefas

jo gerenciador caixa
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oy Gerenciader de Dispositivos
Arquive  Agdc  Exibir  Ajuda

&= mH=E B

@_f Cédrneras

!t Componentes de software

3 Computador

& Controladores de armazenamente

i| Controladores de som, video e jogos

=@ Controladores |DE ATASATAP

i Controladores USE (barramento serial universal)
G| Dispositivos biométricos

Dispositives de Interface Hurnana

B Dispositives de seguranga

i3 Dispositivos de sistema

B Dispositivos do software

H Dispositivos Portateis

i| Entradas e saidas de dudic

= Filas de impressdo

W Firmware

i Gerenciadores de Conectores LISB

[ Menitores

@ Mouse e outros dispositives apontadores

v B Portas (COM e LPT)

W Intel(R) Active Management Technology - 50L (COM3)
ﬁ Silicon Labs CP210x USE to UART Endge (COME)
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Imagens no display
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Arquivo com o codigo

bitmaps controleRemoto display160212C informacoes LudoMotores sensorMovimento

r---

I
!
|
I
<4

dino exemplolmagem Farol Farolzinho

capivara
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EEEEEDR Arquivo com o codigo

controleRemotn

caplvara

.
|
|
|
|
|
|

displayi&dzI2c Infarmacoes

ding exempicimagem

D

capivara.ino

Cadigo

LudoMatares sensarMovimenta

Farol Farolzinho

capivara.xbm

1 #include "UBglib.h"

Pd

3 UBGLIB_SSD1306_128X64 uBg(UBG_I2C _OPT_NONE);
4

5 #define capivara_width 89

6 #define capivara_height 64

7 static unsigned char capivara bits[] UBG_PROGMEM
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
OxFF,
0x00,
0x00,
0x01,
0x00,
0x0C,

8 0Ox00, O0x00, Ox00, Ox00, Ox00, OxO00, Ox00,
9 0x00, Ox00, Ox00, Ox00, 0x00, Ox00, Ox00,
10 0x00, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00,
11 0Ox00, Ox00, O0x00, Ox00, OxO00, Ox00, Ox00,
12 0x00, 0x00, 0x00, Ox00, Ox00, O0x00, 0x00,
13 0Ox00, Ox00, 0x38, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00,
14 0Ox00, O0x00, 0x38, 0x18, Ox00, 0x00, O0x00,
15 0x00, 0x00, 0x68, Ox1E, Ox00, 0x00, 0x00,
16 0x00, Ox00, OXFE, 0x13, Ox00, 0x00, Ox00,
17 0Ox00, OxEO, O0x03, 0x19, Ox00, 0x00, O0x00,
18 0x00, 0x3F, 0x00, 0x395, Ox00, 0x00, 0x00,
19 0xC0, Ox01, 0x80, Ox75, Ox00, Ox00, Ox00,
20 0x20, Ox00, Ox1E, OxCO, OxO00, Ox00, Ox00,
21 0x10, Ox00, Ox1E, Ox80, 0x03, 0x00, OxFF,
22 0x10, Ox03, Ox00, Ox00, OxO7, OxF8, OxOF,
23 0Ox00, Ox00, O0x00, 0x00, OxFC, Ox1F, Ox00,
24 0x80, Ox00, Ox00, Ox00, OxFO, 0x00, Ox00,
25 0Ox88, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00,
26 0Ox80, Ox00, Ox00, Ox00, OxO00, Ox00, 0x30,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
ox00,
0x00,
0x07,
0x3E,
0xFo,
0x80,
0x18,
0x04,

0x00,
0x00,
Ox00,
0x00,
0x00,
Ox00,
0x00,
0x00,
Ox00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x01,
oxo7,
Ox0C,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
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dino.ino

Cadigo
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r o

‘l

Cédigo

Farol.ino

I fTeTies)

I rrY T

¢ 7
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Farolzinho

farolzinho64.xb
m
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Trabalhando as imagens
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As Imagens

e Sao0 arquivos ‘. XBM'. Para ‘fazé-los’, eu usei:
- Para redimensionar a imagem para 128 x 64 (tamanho
do display):
nttps://www.img2go.com/pt/redimensionar-imagem

— Para converter a imagem para XBM, eu usei:
nttps://convertio.co/pt/

_______ I |
FrFrrFErFrrrer ! !
|
160212C : nformacoes i LudoMc ' \ ) '
' ajustarimagens.kxt ' ambienteMicroduin placasExtrasArduin

0.kxt 0.kxt

b----J



simao@ufpr.br - 2024

Exemplo

ufprazulBranco.pn ufprazulFundoBran ufprFundoCinza.pn
g Co.png g

Imagens de exemplo — antes de conversdes
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1 — Tamanho

Tamanho e tipo de arquivo originais

png (PNG)

129 pixels

ufprazulBranco.pn

9 90 pixels
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1 — Tamanho

Tamanho e tipo de arquivo originais

TR png (PNG)

h:;::. MR 1 1Y T
UFPR .
B 252 pixels

ufprAzulFundoBran

SECHEH 168 pixels
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1 — Tamanho

Tamanho e tipo de arquivo originais

png (PNG)

124 pixels

ufprFundoCinza.pn
g 78 pixels
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1 — Acertar tamanho

UFPR Imagem que sera utilizada

ufprazulFundoBran
co.png

Acessar:

https://www.iImg2go.com/pt/redimensionar-imagem
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ufprazulFundoBran
co.png

https://www.img2go.com/pt/redimensionar-imagem

v |'E Image resizer | Resize Im X '| TF

&« > C 25 img2go.com/pt/redimensionar-imagem

Drop files or click here

[@ Escolher arquivo v

@ Redimensionar por dimensdes: (i)

Especifique um valor para manter a proporgao ou insira largura e altura para esticar a
imagem.

Largura: Altura: DPI: ©®

1-200000 1- 200000 pX b 1-1200




simao@ufpr.br - 2024

https://www.img2go.com/pt/redimensionar-imagem

v | P Image resizer | Resize I x | +

< > C %z img2go.com/pt/redimensionar-imagem

Drop files or click here

[@ Escolher arquivo v

Cancelar Abrir arquivos Q m

INICIAR é - (=) Imagens {4 simao f\readeTrahalhu exemploimagem ]

Mome

n Misica Tamanho Tipo Modificado

B videos B ufprAzulFundoBranco.png 62,9 kB Imagem 10:12
) ) . . B ufprfundoCinza.png 5,5kB Imagem 10:11

@® Redimensionar por dimensdes: (&) O Pen... 4
Especifique um valor para manter a proporgao ou insira largura e altura para estical 8 ufprazulBranco.png 7,4kB imagem 10:11

imagem. [ Areade...

+ Outrosl...

Largura: Altura: DPI: ©
Abrir arguivos em somente leitura

1-200000 1-200000 px ¥ 1-1200




https://www.img2go.com/pt/redimensionar-imagem

<« - C 23 img2go.com/pt/redimensionar-imagem
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Arquivo adicionado! Inicie a tarefa ou adicione mais arquivos

ufprAzulFundoBranco.png

@ Redimensionar por dimensges: (0

Especifique um valor para manter a proporgao ou insira largura e altura para esticar a
imagem.

DPI: ©

px v 100




https://www.img2go.com/pt/redimensionar-imagem
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< > C 25 img2go.com/pt/redimensionar-imagem

Arquivo adicionadol Inicie a tarefa ou adicione mais g

[ Adicionar mais arquivos v

o Configuragdes

Tt L IS L LI

INICIAR -

ufprAzulFundoBranco

¥ Baixar

Redimensionar por dimensées: &
Especifique um valor para manter a proporcao ou insira largura e altura para esticar a

Imagem. o -
Exportar como v « Compartilhar
Largura: Altura: DPI: @
128 64

px v 100

_saaasi ufprAzulFundoBranco.png 7.01 KB B Informacoes © Visualizga ¥ Baixar
P
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original ajustada

e

UFPR UFPR

ufprAazulFundoBran ufprazulFundoBran
CO.png co_128 64.png

Mudei o0 nome da segunda imagem
Da para perceber uma queda na gualidade
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2 — Converter para XBM

UFPR Imagem que sera utilizada — j& com o tamanho correto

ufprAzulFundoBran
co 128 64.png

Acessar:

https://convertio.co/pt/
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https://convertio.co/pt/

v | & Convertio — Conversor . X +

<« & 2% convertio.co/pt/

® convertio Converter OCR API Precos Help

Meus arquivos Iniciar a sessdo

Conversor de Ficheiros

Converta seus arquivos para qualquer formato

Convertemos 2,944,421,663 arquivos com um tamanho total de 53,930 TH

Selecionar arguivos
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&

® Convertio— Conversor - x | +

C % convertio.co/pt/

®Convertio Converter ~ OCR APl Precos  Help

https://convertio.co/pt/

Meus arquivos @

Conversor de Ficheiros

Converta seus arquivos para qualquer formato

0S 2,944,421,663 arqui

Selecionar arquivos

m um tamanh

Iniciar a sessao

U) Recentes
(st Pastape...
2 Docume...
¥ Downloads
(&7 Imagens
J1 Misica

I Videos

Abrir arquivos

{it simao [ AreadeTrabalho  exemploimagem

B ufprAzulFundoBranco_128_64.png
B ufprazulFundoBranco.png
B ufprFundoCinza.png

B ufprAzulBranco.png

Abrir arquivos em somente leitura

7,2kB
62,9 kB
55kB

7,4kB

Imagem
Imagem
Imagem

Imagem

10:26

10112

10:11

10:11
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® Convertio Converter ~

https://convertio.co/pt/

OCR

-

fa ufprAzulFundoBranco_128_64.png

-+ Adicionar mais ficheiros

AP Precos  Help Meus arquivos

Conversor de Ficheiros

Converta seus arquivos para qualquer formato

Iniciar a sessao

Converter
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https://convertio.co/pt/

sa ufprAzulFundoBranco_128_64.png

<+ Adicionar mais ficheiros

Mais de 300 formatos

SVG

WEEP

EMP
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-
st

https://convertio.co/pt/

ufprazulFundoBranco_128_64.png | - ¥




https://convertio.co/pt/
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sa UufprAzulFundoBranco_128_64.png pars [ProNTO ] &

+ Adicionar mais ficheiros

-

fa ufprAzulFundoBranco_128_64.png

-+ Adicionar mais ficheiros Converter
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https://convertio.co/pt/

@ Convertio Converter ~ OCR &P Pregos  Help

Meus arquives Iniciar A SeS538
Convertendo seu arquivo
Aguarde um momenio, O botao de download deve aparecer em breve.,

L ufprazulFundoBrance 128 _64.png (]

Conversao concluida!

Baixe seu arquivo convertido

fa ufprAzulFundoBranco_128_64.xbm XBM / 6.46 KB
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Resultado

- T T

I DT
m w1 ﬁ' | e I
FPR I UFPR

I

ufprazulFundoBran | uFprazulFundoBran

I
I
I
I
co 128 64.png | co 128 64.xbm
I

L------
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Usar: abra o arquivo em

HEH T L :
S um editor de textos

ufprazulFundoBran
to 128 64.xbm

wwic |~ | m ™
1 ##idefine 3ce87b03543e493edb77a23bf8aas53fblCk8GFOStmIxsgjv_width 128
2 #idefine 3ceB87b03543e493edb77a23bf8aa53fblCk8GFOStmIxsgjv_height 64
3 static char 3ce87b03543e493edb77a23bf8aa53fblCk8GFOStmIxsgjv _bits[]
4 0Ox00, Ox70, 0x00, OxE0, O0x00, OXFC, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00, Ox3F, Ox80,
Ox07, Ox00, OxOF, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00, Ox00, OxOO, OxF8, OxFF, OxFF,
OxFF, OxFF, Ox1F, 0x40, 0x00, 0x00, 0x10, 0x00, 0x00, Ox01, Ox00, Ox00,
0x08, OxEQ, OxFF, OxFF, OxFF, OxFF, 0x07, 0x00, 0x00, Ox00, 0x80, 0x00,
OxEQ, Ox01, Ox00O, Ox00, OxF8, OxFO, OxFF, OxFF, OxFF, OxFF, OxOF, OxOF,
Ox00, Ox00, OxB80, OxO07, OxEO, Ox00, Ox00, Ox00, OxEQ, O0x33, Ox00, OxO00,
10 0Ox00, 0x00, OxCC, Ox07, Ox00, O0x00, Ox00, Ox07, 0x40, 0x00, Ox00, 0x00,
11 0OxB00, Ox00, Ox00, OxO0, OxPO, OxO00, Ox04, Ox04, Ox00, OxO0, Ox00, Ox02,
12 OxEO, Ox00, Ox00, Ox00, Ox60, Ox30, OxOO0, Ox00, Ox00, OxO0, OxOC, Ox06,

Salvar = — O b

0l
=

W oo~ v un
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Usar: abra o arquivo em um

i ;
T editor de textos
— T N
UFPR
ufprAzulFundoBran Abrir | ~ || ufprizulFu?rl:lLulBhrann:n:ru_r1| zl?'ﬁffbm Salvar = N &
co 128 64.xbm ea de Trabalho/exemploimage

1 f#idefine Bla=LFbLERLEELEEEGLYNEVE NG EEEE DIt I IR ERLY, width 128
p #defing 3ce87b03543e493edb77a23bf8aa53fblCk8GFOStmIxsgjv_height 64

yﬁf char 3ce87b03543e493edb77a23bf8aa53fblCk8GFOStmIxsgjv bits[] = {

Este ‘nome’, 3ce87b03543e493edb77a23bf8aa53fbICk8GFOStmIxsgjv,
foi criado pelo conversor para identificar o arquivo. Mas, podemos
muda-lo para facilitar para nds (nao é necessario; € possivel mudar):

Abrir " M *ufprAzulFundoBranco_128_64.xbm
-fArea de Trabalho/exemplolmagem

1 #define ufprTestel width 128
2 #idefine ufprTestel height 64

3 static char aERCN bits[] = {

Salvar = — O ¥

Note que é precisamos trocar o nome em: width, height e bits
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Para usar o arquivo

controleRemoto display160212C informacoes LudoMotores

sensorMovimento

Farol Farolzinho

capivara dino

exemplolmagem
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————

bitmaps contralefematn display1 60220 Informacoes LudomMntores sensorMoviment o

hnj\‘?""i
EEEED

capivara dine Farol Faralzinhao

ImagemBitmapBra ufprTeste ufprTestez ufprTeste3 ufprAzulBranco.pn ufprazulBranco_12
nco g 8 _64.png
GElb G
______ | T 5 o i BT
UFPR UFPR UFPR UFPR UFPR UFPR
ufprazulBranco_12 ufprazulFundoBran ufprazulFundoBran ufprAzulFundoBran ufprfundoCinza.pn ufprfundoCinza_12

8 _64.xbm

ufprfundoCinza_12
8 _64.xbm

co_128_64.png

co_128_64.xbm

g

8 64.png
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Abra o exemplo ‘em branco’

ImagermBitrmapBranco
1 ¥
2 Trogue os nomes das variivels %
3 de: MNOME Para Trocar
4 para: © nome gue vc gquiser :
5 S8o0 6 posigdes em gue aparece este nome de variavel ImagemBlFmapBra
6 e vocé sd colar o conteldo (bits) sem trocar os nomes vai funcionar nco.no
7 Salve o projeto com outro nome
g < d -
: Codigo
16
11 #include "UBglib.h"
12
13 UBGLIEB SSD1306 128X64 uBg(UBG _I2C OPT NONE) ;
14
15 #define NOME Para Trocar width 128 //trogue o nome
16 #define NOME Para Trocar height 64 //trogue o nome
17 static unsigned char NOME Para Trocar bits[] UBG_PROGMEM = { //trogue o nome
18  //cole aqui o contelddo da imagem a ser exibida
19
20}
21
22 wold setup() {
23 uBg.setColorlndex(l);
241}
25
26
27 wold loop() {
28 uBg.firstPagel();
29 do {
30 uBg.drawXBMP( @, @, NOME Para Trocar width, NOME Para Trocar height, MOME Para Trocar bits); //trogue os nomes
31}

32 while(uBg.nextFage());
33}
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1 #define ufprTevtsl widih L
2 ddefine ufprTevisl haight &4

1 wiatic char ufprTaxtal Bits[] = [
B e nr e - 1+
s 2 Trogue os nomes das varidveis
= 3 de: NOME_Para_Trocar
L 4 para: o nome gue vc guiser
5 S3o _6_ posicBes em que aparece este nome de varidvel
6 Se vocé sd colar o conteldo (bits) sem trocar os nomes vai funcionar
7Salve o projeto com outro nome
8 ¥/
9
10
11 #include "U8glib.h"
12
13 UBGLIB_SSD1306_128X64 uBg(UBG_I2C_OPT_NONE) ;
14
15 #define NOME_Para_Trocar_width 128 //trogue o nome
16 #define NOME_Para_Trocar_height 64 //trogue o nome

17 static unsigned char NOME_Para_Trocar_bits[] UBG_PROGMEM = { //trogue o nome
18 //cole agui o conteldo da imagem & ser exibida
19

20 }:

21

22 void setup() {

23 uBg.setColorlndex(l);

24}

25

26

27 void loop() {

28 uBg.firstPage();

29 do {

3@ ug.drawxXBMP( @, O, NOME_Para_Trocar_width, NOME_Para_Trocar_height, NOME_Para_Trocar bits); //trogue os nomes
IR

32 while(u8g.nextPage());

33}

Copie o conteudo da imagem
para o arquivo em branco (ainda
sem ajustar nada)

BESEAEERAEEddd il AR E RN R R R A ke R N BN BN MM GESEGECR



simao@ufpr.br - 2024

Verifigue se o tamanho esta correto

12 UBGLIEB 5501306 128X64 usgfUsc I

14

15 #define NOME Para Trocgf
16 #define NOME Para Trogar height 64
17 static unsigned char
18 //cole agui o cont™
19 0x00, Bx70, OxBO, OxB¢
20 Bx07, 0OxB0, OxOF, 0x00,

1
2
3
4

5
6
7

o _OPT_NONE) ;

width 128 //trogue o nome
_ //trogue o nome
OME Para Trocar bit UsG PROGMEM = { //trogue o nome
do da imagem a ser exilNda

0x@0, OxFC, 0x00, Ox(W

Qx00, Ox00, Ox00, O0x00,

Ox00, Ox00, Ox3F, OxB0,
Qx00, OxF8, OxFF, OxFF,

fidefine ufprTed el width 128
#idefine ufprTeste\ height 64
static char ufprTests
Ox00, Ox70, Ox00, Ox
Ox07, Ox00, OxOF, Ox00,x00,/0x00, Ox00, Ox00, OxO0, OxF8,
OxFF, OxFF, Ox1F, 0x40, 0x8/, 0x00, 0x10, Ox00, 0x00, Ox01,
0x08, OxEQ, OxFF, OxFF, OxFF, OxFF, 0x07, 0x00, 0x00, 0x00,

0x3F,
OxFF,
0x00,
0x80,

0x80,
OxFF,
0x00,
0x00,
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Verifigue se o tamanho esta correto — senao o display ‘se perde’
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Se guiser, ajuste 0s nomes das variaveis

15 #define ufprlestel width 128
o #define ufpriestel height 64

I/ static unsigned char ufprlestel bits[] USG PROGMEM = {

114 do {
115 ugg.drawXBMP( @, O, ufprTestel width, ufprlestel height, ufprTestel bits);
1160}

* 0 ‘nome’ aparece em _6_ vezes no codigo
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Salve o projeto com outro nome e envie ao Ludobot

ufprTeste1 | Arduino 1.8.10

Arquivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda

UfprTestel
LW

11 #include "U8glib.h"

12

13 UBGLIB _SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C OPT_NONE) ;

14

15 #define ufprTestel width 128 //troque o nome
16 #define ufprTestel height 64 //trogue o nome

17 static unsigned char ufprTestel bits[] U8G_PROGMEM = { //trogue o nome
18 //cole aqui o conteldo da imagem a ser exibida

19 0x00, O0x70, 0x00, OxEO0, 0x00, OxFC, Ox00, 0x00, 0x00, O0x00, Ox3F, 0x80,
20 0x07, 0x00, OxOF, Ox00, 0x00, Ox00, Ox00, O0x00, 0x00, 0xF8, OxFF, OxFF,
21 OxFF, OxFF, Ox1lF, 0x40, 0x00, 0x00, 0x10, O0x00, 0x00, 0x01, O0x00, 0x00,
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ufprazulFundoBran
CO.pNg

BETT 9
——n
UFPR

ufprAzulFundoBran
co_128_64.png

Comparativo

e
HI_'rf:'::i:.-.:ﬁ
UFPR

ufprAazulFundoBran
co 128 64.xbm
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Comparativo

ufprAzulBranco.pn
g

ufprAzulBranco_12
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Exemplo — sensor de aceleracao / movimento
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bitmaps controleRemoto informacoes LudoMotores

50m

outros sensorMovimento

Use
este
arquivo

o h
As bibliotecas necessarias — 7\

. Microduino_sensor Microduino_sensor
foram deixadas na mesma Motion.cpp Motion.h
pasta, assim facilita a
compilacdo em varios
ambientes diferentes

S

sensorMovimento.i
no

Caddigo




3

SAao trés portas 12C, pode

usar qualguer uma delas

-

O sensor é ligado
em uma porta do
tipo 12C
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switch (motion.getSensorType()) {

case SENSOR TYPE SENSORMOTION
Serial. prlntln{ - ) pn"™ ) ;
break;

case SENSOR TYPE MMA7660:
Serial.println("C - 30" ) :
break;

case SENSOR TYPE UNKNOW:
Serial.println("El - o
break;

}

A biblioteca sO funciona com o0s
modelos ‘SENSORMOTION'’ ou
‘MMA7660’



A biblioteca retorna 6 valores:

mntinnlgetHutinnRawE{&ax, &ay, &az, &rx, &ry, &rz);

3 de aceleracao e 3 de rotacao

float ax, ay, az; //aceleracao
float rx, ry, rz; //rotacao
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Exemplo — controle remoto 1
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bitmaps

50Mm

controleRemoto informacoes LudoMokores oukros sensorMovimento

leControleRemokto leControleRemokto leControleRemoto

Texto TextoComRepetica
8]
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r-
o W

leControleRemoto ' leControleRemoto

Texto

T

codigosControlem
Cookie.bxt

Cadigos
emitidos
pelo
controle
remoto
testado

controleRemoto.pn
q

leControleRemokto
TextoComRepetica
o}

o h h

IRremote.cpp IRremote.h IRremotelnt.h

Bibliotecas

leControleRemoto.
ino
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O sensor
foi
conectado
na porta
D6

Arquivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda

leControleRemoto

1 t

2 * IRremote: IRrecvDemo - demonstrates receiving IR codes with IRrecw

3| * An IR detector/demodulator must be connected to the input RECY _PIN.

4 * Version 0.1 July, 2009

5| * Copyright 2009 Ken Shirriff

E’: ! |'.+.|1'.|': I:l'l.-.| cfrn.com | e Mev/ttyusao

7

8

1; #include "IRremote.h" IEFIEFIEFFF

%i-int RECV_PIN = 6; éEEEEE;F .

_ . i 1FEF8@7 1

L2 IRrecy £ recy(RECI_PIN) =+ A medida em que as teclas

15 decode results results; 1FE/08F ~ - 4 -

T e Sa0 pressionadas, o codigo

o [yoLe setup FFFFFFFF

}z{ Serial.begin(9600) ; %EEEE%E de Cada teCIa (em

200 irrecv.enablelIRIn(); // Start the receiver 1FEEGLE . 7 . .

o) et hexadecimal) é exibido no

. . 1FEABSF . .

23 void 1 () {

54 Oif (ii?ecv.decode(&results]) { EEE:EEEF monltor Serlal-

25 Serial.println(results.m-‘c:ﬂue, HEX) ; 1FE48R7

ig ) irrecv.resume(); // Receive the next value 1FEROTF

éé:} 1FE40BF . .
= O FFFFFFFF indica que a
1FEZRDF ’ . g .
IrERosr ultima tecla utilizada foi
1FEERIF 1 1
mantida pressionada.
FFFFFFFF
1FESGEF

FFFFFFFF
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Conecte 0 sensor na porta digital
6, envie 0 codigo ao Ludobot e
ligue o monitor serial para ver os
codigos das teclas
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Exemplo — controle remoto 2
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leControleRemoto

r [ ]
1-'.

leControleRemoto
Texto
GED GED

leControleRemokto
TextoComRepetica
o}

\»

o/ h | h

IRremote.cpp IRremote.h IRremotelnt.h

Bibliotecas

leControleRemoto
Texto.ino
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35 void loop() {
36 1f (irrecv.decode(&results)) {

37 switch (results.value){

38 case Ox1FE48B7:

39 Serial.println("Tecla Liga/ desliga");
40 break:

41 case Ox1FEBO7F:

42 Serial.println("Tecla A");
43 break;

44 case Ox1FE40BF:

45 Serial.println("Tecla B");
46 break;

47 case Ox1FECO3F:

48 Serial.println("Tecla C");
49 break;

Agora, ao inves de exibir os codigos, serao exibidas mensagens para
cada tecla.

Mesmo que a tecla seja mantida pressionada e codigo nao sera
considerado, pois o ‘FFFFFFFF’ nao esta sendo testado.
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Arquivo Editar Sketch Ferramen|

leControleRemotoTexto

1/*
2Repeticao FFFFFFE
3Liga/Desliga 1FE4
4 A 1FEBO7F
5B 1FE40BF
6 C 1FECO3F
7D 1FE20DF
8E 1FEGO9F
9 Seta para Cima 1f

10 Seta_paraEsquerds

11 5 o L [ o TT-J E—

leControleRemotoTexto | Arduino 1.8.10

Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla

Liga/ desliga
Seta para cima

0K

Seta para baixo
Seta para direita
E

C

Desligar o som
Voltar

J/dev/ttyUsBo
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Exemplo — controle remoto 3
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leControleRemoto

leControleRemoto
Texto

leControleRemoto
TextoComRepeUca
G GED

\»

o

h h

IRremote.cpp IRremote.h IRremotelnt.h

Bibliotecas

leControleRemoto
TextoComRepetica
o.ino
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36 void loop() { Agora, ocorre o teste

37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
a7
48
49

1f (irrecv.decode(&results)) {
1f(results.value != OxFFFFFFFF){

de ‘FFFFFFFF’ : Se o

tecla = results.value; valor nao for (II:) O
tch (tecla)d ‘FFFFFFFF, sera lido
swiltc tecla
case Ox1FE48B7: o valor dg tecla e em
Serial.println("Tecla Liga/ desliga"); segwda OCorre a
break; e~
case Ox1FE8O7F: exibicao da mensagem

Serial.println("Tecla A"); correspondente. Se o

break; valor for ‘FFFFFFFF’ o
case Ox1FE40BF: 30 f
Serial.println("Tecla B"); programa nao faz

nada, e, como a ultima
tecla lida esta na
variavel, ele repete a
mensagem (enguanto
a tecla ficar
pressionada).
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Arquivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda

37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49

leControleRemotoTextoComRepeticao

36 void loop() {

1f (irrecv.decode(¢
i1f(results.value
tecla = results
}
switch (tecla){
case Ox1FE48B7
Serial.print]
break;
case Ox1FEB07F
Serial.print]
break;
case Ox1FE40BF

Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla
Tecla

Serial.print]

0K
0K
0K
0K
0K
0K
0K
0K
0K
0K

leControleRemotoTextoComRepeticao | Arduino 1.8.10

Jdev/ttyUsBo



Observe que, nos trés exemplos fornecidos, as bibliotecas
necessarias foram deixadas na pasta, junto com o codigo.
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Isto facilita levar e testar o codigo em qualgquer equipamento; porém,
repete a copia das bibliotecas em varias pastas, o que € ruim em
caso de atualizacao (e desperdica espaco...)

O ideal ¢é instalar as bibliotecas necessarias na pasta de bibliotecas
(libraries) do Arduino.

= —
ll. L KK

V=T cédigo || vEE] Cédigo

—k

|.__7

Cédigo |||’

T

Bibliotecas

e |@ h h
.' Bibliotecas

Bibliotecas e ——
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Controlando motores
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Exemplo — controle de motores usando o mCookie

e ——————————
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bitmaps controleRemoto informacoes LudoMotores outros sensorMovimento
som v
baseBuggy carroControle mCookie servoMator wally
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Caddigo

c®

mCookie.ino

o h

Microduino_Motor. Microduino_Motor.
cpp h

Bibliotecas




W
A
o
0
-3
-




/ Biblioteca de controle do médulo mCookie

8 #include "Microduino Motor.h"

9

10 Motor MotorLeft(MOTOR® PINA, MOTORO PINB);
11 Motor MotorRight(MOTOR1 PINA, MOTOR1 PINB);

Constantes defiidas na
biblioteca




Velocidade positiva = sentido de
movimento depende da montagem
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25 MotorLeft.setSpeed(100);
26 //Defina a velocidade do motorMotorRight para 100
27 MotorRight.setSpeed(100);

38 ff[}efiné a velocidade MotorLeft do motor para -100 = gira para tras
39 MotorLeft.setSpeed(-100);

Velocidade negativa = sentido de
movimento inverso




Parar motor
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éi MuturLeft Brake{}
33 //Parar motor direito

45 h’Defin'a 0 mntt]r Mntaneff bara 0 éétadn de liberacao, ou seja, a velocidade & 0
46 MotorLeft.setSpeed(FREE);
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Exemplo — controle de servo motor
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Vocé vai precisar de cabos

para conexao do servo motor
ao Ludobot
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bitmaps controleRemoto informacoes LudoMotores

outros sensorMovimento

S0Mm

baseBuggy carroControle mCookie

servoMokor



simao@ufpr.br - 2024

o

Servo.cpp

h

servo.h

Bibliotecas

Caddigo

servoMotor.ino
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';’#define servoPin 6 //Se trocar o pino, ajuste aqui

91nt pos = 0;
10
11 void setup()
1 {
) - 13 myservo.attach(servoPin);
Pino de conexao 14 }
do controle do 15
SErvo 16 void loop()

3 {
18 for (pos = 0; pos < 180; pos += 1)
19 {
20 myservo.write(pos);
21 delay(15);
22 1
23 for (pos = 180; pos >= 1; pos -= 1)
24 {
25 myservo.write(pos);
26 delay(15);
]
i}




Exemplo —
controle da base buggy
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bitmaps

S0Mm

rontroleRemokto

baseBuggy

informacoes

carroControle

LudoMotores

mCookie

servoMolkor

outros

sensorMovimento

wally
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Caddigo

D

baseBuggy.ino

w h

BittyBuggy.cpp BittyBuggy.h

Bibliotecas
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Exemplo — controle da base buggy por meio do
controle remoto
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bitmaps

S0Mm

baseBuggy

rontroleRemokto

carroControle

informacoes

mCookie

LudoMotores

servoMMotor

outros

wally

sensorMovimento




C++ h

BittyBuggy.cpp BittyBuggy.h

Bibliotecas
da base

buggy

e« h Th

IRremote.cpp IRremote.h IRremotelnt.h

Bibliotecas do
controle remoto
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11 #include "BittyBuggy.h"

12

13 #defline mySerial Seriall

14 BittyBuggy

cari&mySerial};

O objeto ‘car’ (pode trocar o nome) tera
acesso a todos os controles do bitty buggy por
meio da interface serial
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52 #define
53 #define
54 #define
55 #define
56 #define
57 #define
58 #define
59 #define
60 #define
61 #define
62 #define
63 #defline

BittyBuggy.h

COLOR NONE 0X000000
COLOR BLACK 0X000000
COLOR WHITE OXFFFFFF
COLOR RED 0OXFFOO0O
COLOR ORANGE OXEA8B17
COLOR YELLOW OXFFFFOO
COLOR GREEN OXOOFFOO
COLOR CYAN OXOOFFFF
COLOR BLUE 0OX0O0OOFF
COLOR PURPLE 0X4B0082
COLOR WARM 0X9B6400
COLOR COLD 0X648264

4] #define MINSPEED 45
42 #define MAXSPEED 255

65 #define BLACK 0O
66 #define RED 1

67 #define GREEN 2
68 #define BLUE 3



93 class BittyBuggy
94 {

BittyBuggy.h 95 public:

\
\\
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\

112 void setColorLEDA(uint8 t ar, uint8 t ag, uint8 t ab); \
113 void setColorLEDB(uint8 t br, uint8 t bg, uint8 t bb);

114 void setColorLEDA(uint32 t rgb); S6 podemos
115 void setColorLEDB(uint32_t rgb); acessar o que
116 void setAllLED(uint32 t rgb); for publico

117 void setAllLED(uint8 t ar, uint8 t ag, uint8 t ab);
118 volid setSpeed(intl6 t left, intlé t right);

119 void setSpeedA(intl6 t left);

120 void setSpeedB(intl6 t right);

121 void tone(intl6 t fre, intl6 t time);

122 void tone(intl6 t fre);

123 void noTone();

124 uint8 t getVersion();

125 void getLineAlone(uint8 t * array, uint8 t colorA = RED, uint8 t colorB = RED);
126 void getLine(uint8 t * array, uint8 t color = RED);

127 uint8 t getLineA(uint8 t color = RED);
128 uint8 t getLineB(uint8 t color = RED);
129 void getLinelLowpassFilter(uint8 t * array, uint8 t color, float num = 0.5);

130 void getLineAverageFilter(uint8 t * array, uint8 t color, uint8 t len = 12);



BittyBuggy.h
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112 void setColorLEDA(uint8 t ar, uint8 t ag, uint8 t ab);

113 void setColorLEDB(uint8 t br, uint8 t bg, uint8 t bb);

114 void setColorLEDA(uint32 t rgb);

115 void setColorLEDB(uint32 t rgb);

116 void setAllLED(uint32 t rgb);

117 void setAllLED(uint8 t ar, uint8 t ag, uint8 t ab);

118 volid setSpeed(intl6 t left, intlé t right);

119 void setSpeedA(intl6 t left);

120 void setSpeedB(intl6 t right);

121 void tone(intl6 t fre, intl6 t time);

122 void tone(intl6 t fre);

123 void noTone();

124 uint8 t getVersion();

125 void getLineAlone(uint8 t * array, uint8 t colorA = RED, uint8 t colorB = RED);
126 void getLine(uint8 t * array, uint8 t color = RED);

127 uint8 t getLineA(uint8 t color = RED);

128 uint8 t getLineB(uint8 t color = RED);

129 void getLinelLowpassFilter(uint8 t * array, uint8 t color, float num = 0.5);
130 void getLineAverageFilter(uint8 t * array, uint8 t color, uint8 t len = 12);
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BittyBuggy.h — exemplo: getVersion()

Arquive Editar Sketch Ferramentas Ajuda

versaoBuggy §

1 #include "BittyBuggy.h"
2#define mySerial Seriall
3BittyBuggy car(&mySerial);
4

5void setup()

6{

7 Serial.begin(57600);

8 while (!'car.begin()) ;

9 Serial.print("Versao: ");
10 Serial.println(car.getVersion());
11}

12

13 void loop()
14 {

15

16 }

versaoBuggy | Arduino 1.8.10

Versao: 1

Jdev/ttyusBo



simao@ufpr.br - 2024

Exemplo — Wall-e
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o h

BittyBuggy.cpp BittyBuggy.h

Bibliotecas

Caddigo

SO

wally.ino
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12 //
13//

14//
15//
16 //
17//
18 //
19//
20//

21//

22//
23//

24 //
25//

Conector no LudoBot:

GND VCC

-> parte aberta
-> ohde estao os pinos

(o D9 nao fol usado no meu exemplo)

-> parte aberta

-> ohde estao os pinos



Ligacoes
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27 const int PinoServoMotor = 8; // D8/D9, usei o D8 - No conector: GND-5V-D8 (D9 sem uso)
28 //ligacao do servo motor:

29 //GND (em geral marrom ou preto) no GND
30 //VCC (em geral vermelho) no 5V
31 //Controle (em geral laranja ou branco) no D8

33 const int PinoTrigger = 7; // D6/D7 - No conector: GND-5V-D6-D7
34 const int PinoEcho = 6;

35 //1ligacao do sensor de ultrassom:
36 //GND no GND

37 //VCC no 5V

38 //Trig/trigger no D7

39 //Echo no D6
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72 void loop()

73 {
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99 }

//em frente

car.setSpeed (20, );
meuServo.write(90);

distancia = calculaDistancial();
if (distancia < 6){

//retorna um pouquinho

car.setSpeed(-50, -50);
delay( );
//para

car.setSpeed(BRAKE, BRAKE);
meuServo.write(45);

int esquerda = calculaDistancia();
delay(50);

meuServo.write( )

int direita = calculaDistancia();
if ( esquerda < direita ){

car.setSpeed(50, - )
delay( );
}
else {
car.setSpeed( - , )
delay( );
}
}
delay( );

O carrinho se movimenta para frente (linha
75). A distancia € lida (linha 77); se for
menor do que 6 (linha 78) torna a
velocidade negativa (linha 80), o que faz o
carrinho retroceder, por 1 segundo (linha
81) e depois ele para (linha 83).

Entao, gira o servo para a posicao de 45°
(0 que esta a esquerda, pois o padrao é
90°, que é em frente). Le a distancia de um
obstaculo no lado esquerdo (linha 85);
depois gira para a direita até 135° (linha
87) e |é a distancia novamente.

Finalmente, compara a distancia de um
obstaculo da esquerda e direita, virando
para o lado em que ela for maior: para isso,
a velocidade de um dos motores € ajustada
como positiva e a do outro como negativa,
0 que faz com que um deles gire para
frente e 0 0 outro para tras.
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Exemplo — Som pelo buzzer da base buggy
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o« h

BittyBugqy.cpp BittyBuggy.h

Bibliotecas

Caodigo

@

somBuggy.ino
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Exemplo — Som pelo buzzer da base buggy

Parabéns pra vocé
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o h

BittyBuggy.cpp BittyBuggy.h

Bibliotecas

Caddigo

P

somBuggyParabens
.ino




Exemplo — Som pelo buzzer da base buggy

Theremin controlado pela luz
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pt.wikipedia.org/wiki/Teremim

O teremim ou theremin & um dos primeiros instrumentos musicais
completamente eletrénicos, controlado sem qualquer contato
fisico pelo musico.

Seu nome vem da versao ocidental do nome do seu inventor, o
russo Leon Theremin, que patenteou seu dispositivo em 1928. O
instrumento & controlado atraves de duas antenas de metal, que
percebem a posi¢ao das maos do musico e controlam osciladores
de frequéncia com uma das maos, e com a outra a amplitude
(volume), de forma que nao seja preciso tocar no instrumento. Os
sinais elétricos do teremim sao amplificados e enviados para um
altifalante.
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o h

BittyBuggy.cpp BittyBuggy.h

Bibliotecas

Caddigo

lightTheremin.ino

h

userDef.h
Arquivo
de
definicoes
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Mais exemplos
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bitmaps
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informacoes
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/

fontesDisplay

Exemplos de fontes
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Exemplos de fontes de caracteres
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fontesDisplay

D

fontesDisplay.ino

Caddigo

4 #define
5 #define
6 #define
1 #define
8 #define
9 #define
10 #define
11 #define
12 #define
13 #define
14 #define
15 #define
16 #define
17

18 #define
19

setFont 0O
setFont 1
setFont 2
setFont 3
setFont 4
setFont 5
setFont 6
setFont 7
setFont 8
setFont 9

u8g font timBl4
u8g font 9x15

u8g font fixed vOr
u8g font timB18
u8g font timB14
u8g font timB10O
u8g font 5x7

udg font 6x10

u8g font 7x13

u8g font 9x15
setFont 10 u8g font unifont
setFont 11 u8g font fixed vOr
setFont 12 u8g font chikitar

setFont num

:u8g font freedoomr25n

20 UBGLIB SSD1366 128X64 u8g(U8G I2C OPT NONE);

21

22 void draw(void) {
23 u8g.setFont(setFont

/V

L 5);

//setFont 8, etc...

Mude o numero e compile para ver outra fonte no display



Display LCD-1602

(16 colunas, 2 linhas)
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display1602i2C

fontesDisplay

display1602

Caddigo

D

display1602.ino

escreverdisplay160

177
8//
9//
10 //

11//
12 //

2z

Conector no LudoBot:usar um conector

GND VCC SDA SCL

'I2C°
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Para ligar o display voceé vai
precisar de um cabo

EEEEEDD
EEREEYR
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119,8,0,8/8/8/0/8,

Precisa
ajustar o
contraste

(trimpot na
parte de

tras do
display)
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Bons projetos !

B \ Arduino INaustriar 1v1
BuattonB () : ol
" Linino One

Arduino Uno WiFi

'+ Microduino/mCookie-Core (326p) g

Microd‘uino/mCookie—Core (168pa)

Microduino/mCoo‘kie-Corw (644pa)
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