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Utilizando o display OLED
OLED = Diodo Orgânico Emissor de Luz
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Cores

Faixa amarela e o restante 
azul

Todo branco

Todo amarelo

Todo azul

É fabricado assim, não dá para mudar durante a programação.
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Conexão

O display vem montado em um pequeno módulo, ao 
qual são adicionados um chip controlador e alguns 
componentes de apoio.

O módulo do display será conectado por meio de 4 
fios: dois para a energia (VCC ou positivo e GND ou 
negativo) e dois para comunicação (SDA para os 
dados, e SCL para o sincronismo, ou clock).
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Conexão

Para o Arduino UNO, os sinais ão padronizados na interface de conexão, sendo:
  SDA – no pino A4
  SCL no pino A5
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Biblioteca
● Para que o Arduino possa se comunicar com e 

controlar o display, ele usará comandos de uma 
biblioteca de códigos

● Existem várias bibliotecas, de acordo com o chip 
utilizado para controlar o display
– Fisicamente displays iguais, porém podem exigir 

bibliotecas de controle diferentes (chato...)
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Biblioteca
● O controle é o mesmo, independente da cor do 
display
– ou seja, um display azul e um amarelo possuem o 

mesmo código de controle, a mesma biblioteca – só 
muda a cor da tela



si
m

a
o@

uf
pr

.b
r 

- 
2

02
5

Display gráfico
● O display é do tipo gráfico, ou seja, podemos 

acessar todos os seus pixels:
– 128 na horizontal
– 64 na vertical

● => 128 x 64 = 8192 bits

● Pixel é um ponto de imagem, um ponto luminoso que forma 
imagens



si
m

a
o@

uf
pr

.b
r 

- 
2

02
5

Exemplos
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https://github.com/olikraus/u8glib/wiki/userreference

Referência
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

Este código 

Está neste arquivo
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

Linha 1   -  inclusão da biblioteca de controle (do Google): "U8glib.h"

Linha 3   -  declaração do objeto u8g

Linha 5   -  função setup() do Arduino
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);

U8GLIB_SSD1306_128X64 biblioteca, tipo de 
controlador (SSD1306) e tamanho (128 colunas, 64 
linhas – lembre-se que, em ‘C’, vetores começam em 
zero; portanto, os endereços vão de 0-127 para 
colunas e 0-63 para linhas)
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

Modelos diferentes de display podem 
utilizar controladores diferentes, o 
que exigirá declarações (e 
bibliotecas) diferentes!
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);

u8g nome do objeto (você pode trocar 
para qualquer outro, por exemplo 
‘meuDisplay’ – o código padrão do 
Google, em geral, virá com u8g). Este 
objeto vai se comportar como uma cópia 
do display na memória.
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);

U8G_I2C_OPT_NONE é uma constante 
para o tipo de conexão utilizado; neste 
caso, é para I2C (que utiliza os pinos SDA 
e SCL para dados e sincronismo, 
respectivamente – que são os pinos A4 e 
A5 na placa do Arduino UNO)
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

Estrutura 
padrão 

da 
biblioteca
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

Linha 10   -  função loop() do Arduino (termina na linha 19)

Linha 12   -  exibição de ‘páginas’ de memória

Linha 13   -  execute as linhas 14 e 15 enquanto houver páginas (linha 17)

Linha 18   -  aguarde 1 segundo  (1000 milissegundos)
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

Linha 21   -  função mostraTexto1 (termina na linha 28 do código)
Linha 22   -  estabelece a fonte de caracteres
Linha 23   -  desenha (draw) um texto, na coluna e linha especificadas (0 e 10)
Linha 24   -  estabelece a próxima posição de escrita/ desenho (coluna 15, linha 28 do display)
Linha 25   -  escreve o valor ‘40’
Linha 26   -  escreve um caracter especial de código 176 (que é o º )
Linha 27   -  escreve o valor ‘C’
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Código
Arquivo: aulaOLED_1

Linha 30   -  função mostraTexto2 (termina na linha 35 do código)

Linha 31   -  estabelece a fonte de caracteres (diferente da primeira função)

Linha 32   -  desenha (draw) um texto, na coluna e linha especificadas (0 e 48)

Linha 33   -  estabelece a próxima posição de escrita/ desenho (coluna 15, linha 63 do display)

Linha 34   -  escreve o valor ‘100 %’
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Display

0,0

127, 63coluna, linha

(128 colunas, 64 linhas – lembre-se que, em ‘C’, vetores começam em 
zero; portanto, os endereços vão de 0-127 para colunas e 0-63 para 
linhas)
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setFont    e   drawStr
  u8g_setFont(u8g, u8g_font_10x20);
  u8g_drawStr(u8g, 5, 20, "ABCdefg");  
  Int a = u8g_GetFontAscent(u8g);

coluna, linha
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setFont

  u8g_SetFont(u8g, u8g_font_10x20);
  

  u8g_SetFont função para informar qual 
conjunto de fontes de caracteres será 
utilizado
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setFont

  u8g_SetFont(u8g, u8g_font_10x20);
  

u8g nome do objeto utilizado em seu 
programa.

(ele foi declarado no início do programa (linha 3):

U8GLIB_SSD1306_128X64 u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);)

Arquivo: aulaOLED_1
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setFont
Arquivo: aulaOLED_1

  u8g_SetFont(u8g, u8g_font_10x20);
  

u8g_font_10x20 nome da fonte de 
caracteres a ser utilizada (no mesmo 
programa, você poderá utilizar várias)
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Exemplos 
de fontes de 
caracteres
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https://github.com/olikraus/u8glib/wiki/fontsize

https://github.com/olikraus/u8glib/wiki/fontgroupadobex11
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https://github.com/olikraus/u8glib/wiki/fontgroupadobex11

u8g_font_courB10

u8g_SetFont(u8g, u8g_font_courB10);

O primeiro caractere da linha é  o 224, 
que é o ‘à’. Então, o seguinte é o 225 
(á) e o caractere ‘ã’ é o 227, o ‘é’ tem o 
código 233 e assim por diante.
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Arquivo: aulaOLED_1

Código

Para imprimir o símbolo de
graus (º) eu procurei na tabela de fontes
o símbolo e achei o valor 176.
Veja os símbolos para caracteres 
acentuados ….
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drawStr
  u8g_drawStr(u8g, 5, 20, "ABCdefg");  

  u8g_drawStr desenha uma string 
(sequência de caracteres) no objeto 
desejado (neste caso u8g), na posição 
coluna / linha passada (neste caso 
coluna 5 e linha 20); a string vem 
indicada entre aspas duplas.
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drawStr

  u8g_DrawStr(u8g, 5, 20, "ABCdefg");  

linhacolunaObjeto
(U8GLIB_SSD1306_128X64 
u8g(U8G_I2C_OPT_NONE);)

string
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Display gráfico
● Como o display é do tipo gráfico, tudo pode ser 

tratado como ‘desenho’ (incluindo os textos)
● O desenho (ou imagem) que você vai exibir tem 

que caber na tela
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Desenhar formas e pixels
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Criar pequenas imagens
Arquivo: aulaOLED_2
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Criar pequenas imagens

Binário Hexadecimal Binário Hexadecimal

0000 0 1000 8

0001 1 1001 9

0010 2 1010 a

0011 3 1011 b

0100 4 1100 c

0101 5 1101 d

0110 6 1110 e

0111 7 1111 f

Arquivo: aulaOLED_2
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Exibir pequenas imagens
Arquivo: aulaOLED_2
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Exibir pequenas imagens
Arquivo: aulaOLED_2
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Usar funções da biblioteca
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u8g.setColorIndex(1); //aceso
u8g.drawBox(10, 12, 20, 30);  
u8g.setColorIndex(0);  //apagado
u8g.drawPixel(28, 14);  

Arquivo: aulaOLED_3
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u8g.setColorIndex(1);
Estabelece a cor 1 = aceso

u8g.drawBox(10, 12, 20, 30); 
Desenha uma ‘caixa’ começando na 
coluna 10 e linha 12, com 20 colunas 
de largura e 30 linhas de altura

Arquivo: aulaOLED_3
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Arquivo: aulaOLED_3
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u8g.setColorIndex(0);
Estabelece a cor 0 = apagado

u8g.drawPixel (28, 14); 
Desenha um único pixel na tela, na 
coluna 28 e linha 14

Arquivo: aulaOLED_3
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Arquivo: aulaOLED_3
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Testes - 1

Retire os comentários ( o ‘//’ ) no início das linhas de código (uma linha por vez); compile 
e teste. Depois recoloque o comentário e vá para a próxima linha (pode combinar o que 
deixar ou não comentado para criar efeitos).

Arquivo: aulaOLED_4
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O triângulo tem vértices
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Testes - 2

Retire os comentários ( o ‘//’ ) no início das linhas de código (uma linha por vez); compile 
e teste. Depois recoloque o comentário e vá para a próxima linha (pode combinar o que 
deixar ou não comentado para criar efeitos). Se quiser, troque a fonte.

Arquivo: aulaOLED_5
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Testes – 3 - cursores
Arquivo: aulaOLED_6

Troque o número do 
cursor na linha 17
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Imagens
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A imagem deve estar no formato XBM.

O conteúdo do arquivo será copiado para dentro do 
código.

Em síntese, a biblioteca vai desenhar pontinho por 
pontinho na tela em relação àquilo que for lido na 
sequência copiada.
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https://www.img2go.com/pt/redimensionar-imagem

Ajustar o tamanho da imagem
● O display possui 128 pixels de largura e 64 pixels 

de altura
– A imagem tem que ser igual ou menor do que estas 

dimensões, senão ‘não cabe’
– Sugestão para ajustar o tamanho:
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Compactação x resolução

Imagem maior, com mais 
detalhes, mas não cabe 
inteira na tela (para o 
exemplo em que há um texto 
junto)…

… versus 

… imagem menor, mais 
compactada, cabe na tela 

mas perde detalhes.
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Para redimensionar a imagem, eu usei:
https://www.img2go.com/pt/redimensionar-imagem

Para transfomar a imagem em ‘XBM’, eu usei:
https://convertio.co/pt/
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Largura máxima 128
                 X
Altura máxima 64
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Enviar o arquivo para edição
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Selecione e envie o arquivo
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https://convertio.co/pt/
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Arquivo: aulaOLED_7
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Arquivo: aulaOLED_8
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Arquivo: aulaOLED_9
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Arquivo: aulaOLED_10



si
m

a
o@

uf
pr

.b
r 

- 
2

02
5

Arquivo: aulaOLED_11

Agora, crie seu(s) desenho(s)


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49
	Slide 50
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59
	Slide 60
	Slide 61
	Slide 62
	Slide 63
	Slide 64
	Slide 65
	Slide 66
	Slide 67
	Slide 68
	Slide 69
	Slide 70
	Slide 71

