Conexao de fitas LED

Conexao da fita LED

Proximo LED

Nio ha poténcia para muitos LEDs, evite
passar de 4 LEDs na fita, ou use uma fonte

No exemplo acima a porta escolhida foi D6/D7, mas isso é uma escolha sua, poderia ser na
A0/A1, por exemplo. A porta sera indicada no codigo.
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ColorlEDdaporfa 2 » mimer o cor R G o B o

Vem assim:

ColorlED da pota 2 - nilmernoml R@Eoﬂo

Vocé pode deixar assim:

ColorlED daporia AD » nimern o cor R @ G o B o

Ajuste em funcao de sua necessidade de ligacao.



AJUSTE DA 'PORTA' DE I_IGM;EG DA FITA LED

0 bloco vem configurado com uma lista de valores de portas de conexdo.
Meste exemplo, veio com a porta '2' selecionada.

k"/

ColorlED daporia 2 + I‘I:Illlerﬂol:ﬂl' RBOBo

A 'porta’ que vocé vai utilizar depende de como vocé fez a conexdo no
LudoBot.

Mo MEU CASQ, usei a porta de conexdo 'A0', entdo modifiquei o bloco:

ColorlED da poria AD - nlhiemomr RGoﬂo

verifigue como ficou a SUA LIGACAQ e ajuste o bloco de acordo com
ela, sendo ndo vai funcionar.

Cadigo exemplo — pisca pisca
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ColorLED da porta

mpﬂeomg
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Este cadigo fard o priomeiro LED da fita
psicar de 1 em 1 segundo (1 segundo
aceso e 1 segundo apagado)

Mome gue eu escalhi
para salvar o projeto

Combinagdo de:

Depende de onde R =Red =Vermelho

vocé ligou seu LED ! G=Green =Verde
B =Blue = Azul
Com valores de 0 a 255

ColorLED da porta AQ = m'.lmemocm R@G“Bo
meoﬂ!

ColorlED da porta A0 + nimero o cor R o G o B o I <6 todos os valoresd
o forem '0" o LED fica
e - apagado, pois ndo ha
> nenhuma luz
vermelha, nem verde,

Depende de onde nem azul

vocé ligou seu LED !

Cédigo exemplo — acende os LEDS na sequéncia



ColorLED da porta AD nllmemoml R@Goﬂo

MNumera¢do dos LEDS na fita

ColorLEl) da porta AD nllmemocm R@Goﬂo

O primeiro LED da fita

éolEDzero (0) ColorLED da porta AQ m:memamr R@G“BO

ColorLED da porta AD ~ |1|3memoml RGoﬂo

LED O LED 1 LED 2 LED 3
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Selecione o ludobot (IBB) e conecte-o:

conexao USB

microduino-2e1392

Exemplos de cédigo em arquivos do mDesigner estdo aqui:
https://tiaplicada.ufpr.br/wp-content/uploads/2026/09/exemplosfitaledmdesigner.zip (¢ um arquivo
compactado, tem que descompactar para utilizar).

Para trabalhar com o ludobot/ microduino/ mCookie/ Arduino, pode ser necessario uma biblioteca.

Se precisar verifique as bibliotecas: no meu caso estio instaladas em C:\Program Files (x86)\mDesigner\
resources\mDesigner3Tools\toolchain\hardware\Microduino\avr\libraries (procure a pasta ‘libraries’)



mOesigner » resources * mDesigner3Tools » toolchain * hardware * Microduine » awr » libraries

LRI S G

i
Mome

_10_System_EEPROM

_10_System_Enerlib
10 System_HID
_10_Systermn_SCoop

_10_Systern_SoftwareSerial
_10_System_5PI
_10_System_TimerOne
_10_System_Wire

FastLED-master

Data de modificagdo

06/00/2026 08:26
06/09/2026 08:26
06,/09/2026 08:26
06/09/2026 08:26
0&/00,/2026 08:26
0&/08/2026 08:26
06,/09/2026 08:26
06/00/2026 08:26
06/09/2026 08:34

Tipo

Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos

Pasta de arquivos

mDesigner » resources * mDesigner3Tools » toolchain * hardware * Microduine » awvr »

LSS G

Fat
Mome

_10_Systern_EEPROM

_10_Systermn_Enerlib
_10_System_HID
_10_System_SCoop

_10_Systern_SoftwareSerial

_10_Systermn_5PI

_10_Systern_TimerCne

_10_System_Wire

Adafruit_MeoPixel-master

FastLED-master

Data de modificagdo

06/09/2026 03:26
06/09/2026 03:26
06/09/2026 03:26
06/09/2026 03:26
06/09/2026 08:26
06/09/2026 08:26
06/09/2026 03:26
06/09/2026 03:26
06/09/2026 05:40
06/09/2026 05:34

Tipo

Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos

Pasta de arquivos

Tamai

libraries

Tamz



8@ mDesigner? — O *

Fital EDmDesigner_neopixel

= Codigo
1-[/* -
. Eventos 2 |Este exemplo utiliza a biblioteca MeoPixel, que foi instalada
Frgiize 3 |C:\Program Files (x86)\mDesigner\resources\mDesigner3iTools'too
4 =
¢ s - 5
. ©Q@ Inicializacio 6 |#include <Adafruit_MeoPixel.h> //biblicteca da Adafruit
Controle 7 i . o
" & |#define PinoControle 8 //controle do primeiro LED
Repetir a execugdo 9 |//0 conector pega o primeiro contato somente; por exemplo,

18 |//conectado em DB/D9 com o pinc 9 nac funciona, sd com o 8

Operadore 11 |#define QtdadelEDs 4 //nimero de LEDs wvtilizados
12 |#define valorMaxime 255 //maior valor de cor
. 13 [#define valorMinimo @ //mencr valor de cor
14
Variaveis Controle 15 |[//cria um objeto com o nome faixalEDs
16 |Adafruit_MNeoPixel faixalEDs = Adafruit_NeoPixel(QtdadelEDs, Pi
17
. 18 = | void setup() {
Meus 19 faixalEDs.begin(); //inicializa o objeto faixalEDs
Blocos 20 faixalEDs.show(); //inicia a exibic8o de cores em faiwalEDs

21 |}
@ repﬂnovezes 22
23 »|void loop() {
Motion 24 | // 'mudaCor’ tem dois parametros: cor desejada, tempo
25 |// 'cor' (RGB) para o primeiro LED; depois do "tempo' muda a c
o 26 mudaCor(faixalEDs.Color({255, @, 127), 18@8); //Vermelho -> R

L
27 mudaCor(faixalEDs.Color({255, @, @), 5@88); //Vermelho -» R=25
rmostrar | EEIREES 28 mudaCor(faixalEDs.Color(@, 255, @), 58@); //Verde
29 mudaCor(faixalEDs.Color(®, @, 255), 58@); //Azul
@ 30 mudaCor(faixalEDs.Color(255, 255, @), 58@); //Amarelo
>

31 mudaCor(faixalEDs.Color(255, 255, 255), 5@8); //Branco
Sensor 32 devanescer{?55. @. @. 1AY: //varia Tuminosidade em vermelhn
33 |« —— ’
@ £ entdao O| 5TBO0ENFE v || | ()
loT
I
Extensdo

do

O exemplo anterior estad com conexao no pino 8. Se vocé ligou no ‘A0’ o codigo ficara assim:
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Este exemplo utiliza a biblioteca NeoPixel, que foi instalada
C:\Program Files (x86)‘\mDesigneri\resources‘\mbesigner3Tools'too
*f

#include <Adafruit_NeoPixel.h: //biblioteca da Adafruit

#define PinoControle AB| //controle do primeiro LED

J/0 conector pega o primeiro contato somente; por exemplo,
J/fconectado em D&/D2 com o pino 9 ndoc funciona, 50 com o &
#define QtdadelLEDs 4 //nimero de LEDs utilizados

#define valorMaximo 255 //maior valor de cor

#define walorMinimo @ //menor valor de cor

Jfcria um objeto com o nome faixalEDs
Adafruit_MNeoPixel faixalEDs = Adafruit_MeoPixel({QtdadelLEDs, Pi

void setup() {
faixalEDs.begin(); //inicializa o objeto faixalEDs
faixalEDs.show(); //inicia a exibicdo de cores em faiwalEDs

1

vold loop() {

J/ "mudaCor' tem dois parametros: cor desejada, tempo

Sf "cor® (RGB) para o primeiro LED; depois do "tempo’ muda a c
mudaCor({faixalEDs.Color(255, @, 127), 1ea@a); /[ Vermslho -* R
mudaCor({faixalEDs.Color(255, @, @), 58@); //Vermelho -» R=25
mudaCor({faixalEDs.Color(@, 255, B), 58@); //Verde
mudaCor({faixalEDs.Color(@, @, 255), 58@); //Azul
mudaCor({faixalEDs.Color(255, 25%, @), 588); //Amarelo
mudaCor({faixalEDs.Color(255, 255, 255), 5@88); //Branco
devanescer{255, @, 8, 18); //varia luminosidade em vermelho
devanescer({ 255, 255, @, 18);//varia luminoszidade em amarelo
devanescer({ @, 255, @, 18);//varia luminosidade em verde
devanescer{ @, @, 255, 18);//varia luminosidade em azul
mudaCor({faixalEDs.Color(255, 8, 127), 18); //varia luminosid

1

vold mudaCor{uint32_t cor, ulntd_t tempo) {
for {uintlé_t gquallLED = @; gquallED < faixalEDs.numPixels();
faixalEDs.setPixelColor{gualLED, cor):

« IR s

E assim por diante.

Bom divertimento.




